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Predhovor

Spomedzi diel, ktoré patria do tzv. jadra Lichtenauerovej nauky?, resp. tradicie, zaujima dielo spisané Hansom
von Speyer Specifické miesto. Jednak ide o pomerne neskory prepis, vyhotoveny podla vsetkého v roku 1491,
ktory vSak obsahuje niekolko originalnych rozSirenych komentdrov a fint, ktoré sa nenachadzaju v inych
verziach. Nevieme, Ci je autorom tychto rozsireni samotny Hans, je vSak mozné, Ze predlohou danej verzii bolo
iné, komplexnejsie dielo nez Jud Lew, s ktorym md mec najpodobnejsi zaklad.

Podla dostupnych informécii* bol Hans von Spevyer pisar, ktory il v druhej polovici 15. storo¢ia. Ind zmienka o
rovnako nazvanej osobe hovori, Ze sa isty Hans von Speyer podielal na vytvoreni typu pisma pre Gutenbergovu
42 riadkovu Bibliu, nemusi sa vsak jednat o jednu a tu isti osobu. Aktudlne sa original tohto spisu nachadza v
Univerzitnej kniZznici mesta Salzburg.

Manuskript obsahuje okrem iného ako prvy zaznam novej nduky podla majstra Martina Sybera, ktory moézeme
najst este v minimalne dvoch dalsich manuskriptoch. Jeden z nich bol vyhotoveny napr. Joachimom Meyerom.
Zaujimavostou tejto nauky je, ze proklamuje to najlepsie od majstrov z Uhorska, Ciech, Talianska, Franctzska,
Anglicka, Nemecka, Ruska, Pruska, Grécka, Holandska, Provantu a Svédska. Nakolko viak nie st dostupné
komentare, mézeme pomocou inych znalosti iba hadat a dedukovat, ¢o chcel majster svojimi verSami povedat.

Mimo dalSich nduk, ako je zdpas majstra Otta, nauk o boji v zbroji od viacerych autorov tiez manuskript
obsahuje verse a komentare dlhého noza, resp. tesaku majstra Leckiichnera. Tie kvdli svojej rozsiahlosti tvoria
najvacsiu Cast fechtbuchu, a to félid 46r-117r. Ich zhodu s povodnymi dielami od Lecklchnera nevieme
porovnat.

Tento manuskript sme si vybrali najma kvéli existencii viacerych komentdrov, ktoré sa nenachadzaju inde a
taktiez kvoéli hravej forme, ktorou je spisany. Umeleckd kvalita verSov a komentdrov sice nedosahuje
uhladenost Cod. 44 A 8% napriek tomu mdzeme dedukovat, 7e autor &i pisar bol vzdelany ¢lovek. Spolu so
spominanym 44 A 8 patri k najrozsiahlejSim Cisto textovym dielam, ktoré sa zaoberaju stredovekym Sermom.
Meno Hans von Speyer sa nachadza v manuskripte celkovo tri krat, a sice na féliu 44r, 117r a 158r, vidy ako
podpis.

Nasou snahou je podat ¢o najrozumitelnejsi preklad, ktory nemusi nutne a striktne nasledovat pévodné dielo.
Niektoré vety alebo slova su preto prehodené tak, aby bolo mozné preklad ¢itat ¢o najplynulejSie. Celkovy
vyznam bol vSak samozrejme ponechany. Terminoldgiu sme ponechali zvdaésa v pévodnom zneni tam, kde sa
jedna o pojem, ktory vyjadruje kategdriu. Niektoré slovesa sme tiez poslovencili, aby sme sa jednak vyhli
castému striedaniu toho istého slova, ale tiez preto, aby $lo o mali mnemotechnickd pomocku pre povodné
nemecké ndzvoslovie. Nie sme zdstancami Uplného prekladu terminoldgie, Ciastkové preklady vsak casto
uvadzame v poznamkach.

Nech vam teda padne preklad na UZitok. V pripade otazok, nejasnosti alebo nezrovnalosti prosim upovedomte
autora.
Martin Fabian
Bratislavsky Sermiarsky spolok
Oktéber 2012

! rozumieme tym Ringecka, Danziga, Lewa a Speyera, Goliatha, Lichtenauer MS a Ciasto¢ne HS 3227a
2 . -

http://wiktenauer.com/wiki/Speyer
> tzv. Peter von Danzig
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Tu sa zatina vyborna vieobecna® nauka dlhého meéa. Nachadza sa v nej mnoho dobrého
zakazaného a tajného’ umenia.

Ak chces$ ukazat umenie,

postav sa lavou dopredu a pravou nasleduj seky
a lavou pravu

ak chces silno Sermovat

Prva poucka dlhého meca hovori, Ze pred vsetkymi ostatnymi vecami by si sa mal naucit spravne
sekat a to najma ak chces$ vediet silno sermovat. Chap ju takto: Ak stoji$ s lavou nohou vpredu a tnes
z pravej strany a nenasledujes sek s pravou nohou, sek bude falosny, nespravny a prikratky a nendjde
tu spravnu cestu aby prenikol k pravej strane®.

Alebo, ak stoji$ s pravou nohou vpredu a sekds z lavej strany a nenasledujes sek s l'avou nohou, tak
tieZ bude sek nedobry. Preto si zapamataj: Vzdy, ked' sekas z pravej strany, nasleduj aj sek s pravou
nohou. To isté sprav ked sekas z [avej strany; takto sa Tvoje telo dostane do spravnej polohy a seky
dostanu svoju dizku a budi vykonavané spravne’.

Ten, kto seka v 'nach’
ten si umenia uzije len malo

Tato ¢ast hovori o tom, Ze ked' v priSermovani ides k siperovi, nemal by si s mecom stat len tak bez
pohybu a vyckavat, kym zapocne svoje seky. Vedz, Ze vSetci Sermiari, ktori vyckavaju na protivnikove
seky a nechcu robit ni¢ iné, lez kryt, ti $ermiari si len mdlo z umenia uziju. Casto totiz budd pri tom
zasahovani.

Sekaj na ciel ¢o len chces

a yiaden wechsel sa Ti nedostane na schilt®
Ku hlave a k telu

nepodcenuj udery

S celym telom bojuj

ak chce$s mocne sermovat

* vieobecnd je v tomto vyzname podobna zakladnej, resp. tivodne;j

> umenie mohlo byt aj tajné, myslime si viak, e bolo aj zakazané

¢ najdlhsi dosah mame vzdy na tej strane, kde je veduca ruka zdroven dominantnou na meci. Pri natoceni pravej Casti tela
dopredu preto ziskame par délezitych centimetrov (nazvime to anatomickd a geometrickd vyhoda) a mec ma tiez vskutku
lepsi prienik smerom nadol

7 Je potrebné mat tiez na pamati jednoduchy vyrok z hs3227a: " ¢asto sa hodia dva kratSie kroky miesto jedného dlhého,
Casto sa hodi, aby ¢lovek spravil iba malé naklonenie s kratkymi krokmi, poriadny krok alebo skok".

& Slovo Schilt sa na tomto mieste vyskytuje z viacerych dévodov. Ci u? ho interpretujeme ako roziirenu &ast ¢epele nad
prieckou alebo s prizmurenym okom ako priecku (Co je skér nepravdepodobné), pévod tohto vyroku hladajme pri
instrukciach k durchwechseln
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Pochop tieto verse takto: Ked'sa pribliZzujes v priSermovani k siperovi, cokolvek ¢o zamyslas
Sermovat, by si mal robit s celou silou svojho tela. Sekaj protivnikovi blizko ku hlave a tym ho prinutis,
aby musel Tvoj uder kryt. Nebude tak moct spravit durchwechseln, kedze k nemu prides nablizko s
hrotom®. Ked' sa dostane s tvrdym krytom na Tvoj me¢, tak ho $vacni'® po lavej pazi a stiahni sa s tym
dozadu skér, ako sa mu podari uskutocnit svoj zamer.

Cuj o je nespravne:
NesSermuj zl'ava ak si pravak
a plati to aj ak si lavak

a ides z pravej strany

Toto je dobra poucka a hovori o favakovi a o pravékovi a o tom ako by si mal sekat, aby super neziskal
prvym sekom Swech'!. Pochop ju takto: Ked prichadzas v prisermovani k siperovi, si pravak a chce$
mocne Sermovat, tak nesekaj s priblizenim prvy sek z lavej strany, nakolko je slaby a nemaozes s nim
poriadne odolavat voéi superovmu mecu (najma ked sa silno naviaze). Ked' vSak sekas z pravej strany,
tak budes moct silno odolavat voci jeho mecu a pracovat ako len chces. Rovnako, ak si lavak, nesekaj
prvy sek z pravej strany, ale radsej z lavej. Je totiZ vcelku neprirodzené pravakovi robit kunst z lavej
strany a naopak.

Vor a nach - dve veci,

ktoré su celému umeniu pociatkom

Swech a sterck

tiez Indes si zapamataj

aby si sa mohol nauéit

s Kunstom pracovat a kryt

Ak sa l'ahko zlaknes

Tak sa Ziadnemu umeniu ¢i Sermu radsej nepriucaj

Znamena to, Ze by si mal predovsetkym spravne ponat a pochopit dve veci, a sice vor a nach, dalej
Swech a sterck a slovo Indes, kedZe z toho vychadza cely princip (a zaklad) Umenia Sermu. Ak naozaj
porozumies$ tymto veciam a k tomu nezabudnes$ na slovo Indes pocas vsetkych fint, ktoré robis, tak

? Ako sa pise neskér, vidy ked stiper seka k me€u a nie k telu, mame robit durchwechseln. Je to naozaj roziirena technika
a tento strucny navod hovori o prevencii nezelaného durchwechslovania.

1 Zeckrur, resp. vtomto pripade iba Rur, je hybridny sek a terminologicky znamena nieco ako dotyk, nalepenie, ¢o chodi
po urcitej Casti. Meyer o tom piSe nasledovne: "to nie su ani seknuté seky, skor také, ktoré su surené k odkrytiu pocas
préce, do miesta, kde ma super dieru v odkryti... Svacnuté zhora alebo zdola s pl6skou alebo vonkajsou ¢astou Cepele.."
" Doslova angewende, to jest nenatocil. Anwenden je vieobecnejsi termin pre taky spésob krytia, ktory napr. 3227a
popisuje nasledovne: "TieZ si zapamataj a vedz, Ze s prednou hranou meca od prostriedku tej istej hrany az ku zastite sa
vsetky seky alebo body odvadzaju... o Co blizsie ku priecke, o to silnejsie a mocnejsie, a o ¢o blizsie ku hrotu, o to slabsie a
krehkejsie. A tak, kto chce byt dobrym Sermiarom, ten by sa mal predovsetkym naudit spravne odvadzat, pretoZe po tom,
¢o dobre odvedie, pride ihned do winden, z ktorych méZe plne robit kumst".
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budes vskutku dobrym majstrom meca a mozes nasledne ucit kniezata i panov, aby s tym pravym
kunstom obstali & uz v hre, alebo v skuto¢nosti*?.

Item, ak prichadzas so sekom (alebo ¢imkolvek) skér a tak, ze Ta musi stper kryt, tak pracuj Indes
zruéne, priamo pred sebou s me¢om alebo inymi fintami a nenechaj stipera prist k ziadnej praci®>.

Item, ked super pride so sekom skor neZ Ty a budes ho musiet kryt, tak pracuj Indes zru¢ne s mecom
v kryte (alebo hocijak inak), aby si mu vzal vor so svojim nach®. To sa nazyva vor a nach.

Item, tieZ by si mal predovsetkym vediet rozlisit swech a sterck na meci. Delia sa takto: od priecky aZ
do stredu ¢epele sa nachadza sterck, od stredu aZ po hrot sa nachddza Swech™. To, ako sa pracuje so
$wechom a so $terckom na medi, najde$ dalej popisané™®.

5 sekov sa nauc robit

z pravej strany voci zbrani
Potom iba ver v umenie

a naudis sa ho s radostou

Zapamataj si, je 5 zakazanych'’ sekov. Ten, kto Ti ich dokaze zlomit bez toho, aby dosiel k zraneniu,
bude ostatnymi majstrami drZzany v lcte a pravom o to viac aj jeho umenie. To, ako by si mal 5 sekov
vykonavat najdes spolu s fintami, ktoré z nich vychadzaju, dalej popisané.

Zornhau, Krumphau, Zwechhau

sekaj Scheitler ale aj Schiller

Alber, versetzen, nachreisen, uberlauffen,
absetzen, durchwechseln, zucken,
durchlauffen, abschneiden, hendedrucken,
hengen, winden vodi odkrytiam, seky,
zachyt strajch, bodaj s udermi

Zapamataj si: Tuto su vymenované pravé a hlavné finty vumeni meca, kazdy podla svojho nazvu, aby
si im mohol lepsie porozumiet a pochopit. Pamétaj, najprv ide pat sekov: prvy je zornhau, druhy
krumphau, treti zwerhau, stvrty schielhau, piaty scheitlerhau.

2 Vor znamena "pred", nach "potom", indes je "potas", resp. "v tom", Swech je "slaba (Zast)", Sterck je "silnd (Zast)"

Y iniciativa je pojem, ktorym by sme vedeli v nasom jazyku nahradit slovo vor

' ak sme vor, pracujeme na udrzani daného statusu. Ak sme nach, pracujeme na tom, aby sme boli vor.

'> Joachim Meyer nam napr. poskytuje trochu bohatsie rozdelenie, ale realne s nim nikde nepracuje

1 Ringeck venuje poslednému dvojversiu eSte jednu kratku glosu: ,,... a ked' sa Ti podari tieto veci spravne pochopit, budes
méct potom s kunstom dobre a spravne pracovat a zaroven sa branit. Tiez to bude$ moct naudit kniezatd a panov, aby
teda mohli s tym istym umenim obstat ¢i uz v hre, alebo v skuto¢nosti. Ak sa vSak lahko zlaknes, tak by si sa nemal umeniu
priucat. Totizto ak niekto krvéca, vie aj chrabré srdce zlyhat. A to veru nie je lahké, nakolko (srdce) bude celym umenim
zasahované.”

'7 alebo tajnych. Marketing vs. legélny aspekt necham na postdeni &itatela
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Item, teraz si zapamataj finty:
Najprv pozndme Styri strehy
druhé su Styri versetzen
tretie jest nachreisen

Stvrté uberlauffen

piate absetzen

Sieste durchwechseln
siedme zucken

o6sme durchlauffen

deviate abschneiden
desiate hendedrucken
jedenaste su hengen

a dvanaste winden

TakzZe, sekov a fint je dokopy sedemnast. Najdes ich postupne jednu vec po druhej vysvetlendq,
rovnako ako instrukcie ¢o (a ako) z nich Sermovat.

Tu sa nachadza umenie dlhého meca, najprv Zornhau.

Kto seka zhora

toho zlame zornhau ort
Ak sa voci tomu obrani
bez obav sprav abnehmen

Vedz, 7e zornhau®® s bodom lame véetky horné seky. A veru nie je ni¢im inym, nez oby&ajnym
sedliackym sekom a spravi$ ho takto:

Ked' na Teba sekd super z pravej strany, zhora na hlavu, tak vo¢i tomu sekni tiez zhora, zarovno s nim,
z0rivo a bez iného krytia na jeho me¢. Nasledne nechaj vystrelit hrot priamo pred seba®®, & uz do
superovej tvare alebo hrude. Obrni sa voci bodu a kryje ho so sterckom, tak vyjdi so svojim me¢om
popri superovej ¢epeli nahor nad seba, pre¢ od jeho meca. Potom ho sekni na druhu stranu do hlavy,
opat popri jeho &epeli. To sa nazyva oben abgenomen?.

Dalsie
Item, ked chces spravit zornhau, mal by si udierat nielen s pravou rukou, ale zaroven aj s lavou vzadu
tieZ. K tomu nezabudni s preto¢enou rukou?! spravit hrotu prienik a cesti¢ku.

'8 zurivy sek

% 44 A 8 uvédza, Ze priamy bod spravime v pripade, e je stper waich, o je v kone¢nom désledku aj logicka spojka danej
akcie. Ak ostava na meci, tak pracujeme s dalSimi fintami

%% 3lebo Oben Abnehnem - v zmysle horné odnatie, odnimanie, odnaté

*! tento komentar $pecificky pre M.1.29 nabéda k preto&eniu ruk po kryti (&ize priamy bod mdze mat aj iny vyznam)
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Item, ked robis abnehmen, nemal by vyjst dalej nahor s mec¢om ako len malicko od stiperovho hrotu.
Indes ho tni opat do hlavy.

Item, protiutok voci abnemen: Ked' spravi siper abnehmen a seka Ti na pravu stranu do hlavy, tak
nato¢ svoj me¢ s kratkym ostrim trochu na ten jeho? a §lahni ho indes s dlhym ostrim do hlavy.

Item, dalsi protiutok: Indes po¢as abnehmen vykroc¢ na stranu, prec od seku a pracuj sekmi k
najblizsSiemu odkrytiu.

Nieco dalsie

Item, ked'si zautodil s pretocenou rukou z zornhawu a super ide nahor do krytu, tak chod'tiez so
svojou pretocenou rukou na jeho pravu stranu, popri jeho bruchu a obto¢ mu Tvoj pravy laket cez
jeho a Tvoj mec. Drz to pevne a uzamknes ho. Alebo potlac svoju pravu stranu dolava a trhni silno
vzad. Tak mu nielen vezmes3 zbra, ale aj mu namieri$ hrotom do tvare®.

Bud' tvrdy voci superovi, winduj,
bodaj; ak to nasleduje, tak to vezmi nizsie

To znamenad, ked na supera zurivo sekas a on voci tomu silno drzi meé, a nechces spravit abnemen,
tak tiez bud voci tomu silny a chod's rukami nahor na svoju pravu stranu. Nato¢ mu kratke ostrie na
jeho mec¢ a bodni ho hore do tvare. Obrni sa voci bodu a ide nahor do krytu, tak ostan stat vo winden
a nasad mu hrot nizsie?*.

Item, ked'si natocil mec na svoju pravu stranu a protivnik Ti bod vykryl, tak nato¢ mec znova trosku
na svoju favu stranu a odtial mu nasad hrot do hrude. Kryje Ti aj tento bod, tak stiahni svoj me¢ na
seba a tni mu opat do hlavy. Ked vykryje aj to, tak sprav oben abnehmen alebo nieco iné.

Nieco dalsie

Item, ak si spravil oben abnehmen a super Ti Utok vykryl aj druhy raz a boda na Teba, tak chod'
poriadne vysoko s pazami a nato¢ mu kratke ostrie na Swech jeho ¢epele a bodni ho tvére. Alebo
winduj na svoju pravu stranu, po jeho ¢epeli na swech a bodni ho do ksichtu. Obe winden mozes robit
jedno z druhého a s hrotom bodat.

Toto si vSak zapamataj

Ci seka, boda, striehne — je makky, tvrdy?
Indes, vor a nach

a v strehu sa s kriegom neunabhli

22 . v . evy s . , . v
nie¢o ako krummes versatzung, to jest malicky kryt alebo odvedenie stiperovej ¢epele

2 celkom pekné vzatie zbrane, ktoré sa neobjavuje inde
Y M.1.29 sa o tomto vyjadruje $pecificky aj vymenovanim stran. 44 A 8 hovori iba o preto&eni zbrane nahor a bodani do
tvare. Prax ukazuje, Ze obe varianty su schodné, aj ked verzia tocenia do pravého ochsa vyzaduje v praxi vacsi cit
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Toto je poucka o situacii, ked sa Ti super naviaZe so sekom alebo s bodom na me¢, tak by si sa nemal
s kriegom, to jest s winden, prili$ ponahlat. Nechod skor, nez sa Ti podari po navazbeni mecov zistit, ¢i
je vo vazbe makky alebo tvrdy. A aZ potom, ako sa Ti to podari zistit, tak /ndes winduj a pracuj s
kriegom za makkou alebo tvrdou ¢astou k najblizg§iemu odkrytiu. Co znamena vor a ¢o nach Ti uz bolo
povedané predtym.

Bud' znaly v kriegu; kto hore putuje
zdola bude zahanbeny

Vedz, 7e winden a praca s hrotom, ktora z toho vychadza k $tyrom odkrytiam sa nazyva krieg®. Sprav
to napriklad takto: Ked'sa prisekdvas s zornhawom, hned ako Ta vykryje chod nahor so svojimi
pazami a nato¢ mu hrot na jeho meci zhora na lavu stranu jeho horného odkrytia. Ak kryje horny bod,
tak ostan stat s winden a nechaj hrot ponorit smerom dole k spodnému odkrytiu na jeho lavej strane.
Nasleduje potom s krytom Tvoj me¢, tak hladaj s tym svojim spodné odkrytie na jeho pravej strane.
Ak eSte pokracuje dalej s krytom, tak chod nahor s mec¢om, na svoju lavu stranu a zaves mu hrot
vrchom do horného odkrytia na jeho pravej strane. Ak to robis spravne, takto bude s kriegom
zahanbeny zhora aj zdola.

S kazdym winden

sa nauc rozoznat bud sek, bod alebo rez
TieZ by si mal skusit sek,

bod alebo rez vo vsetkych naviazaniach
ak chces majstrov zmiast

Vedz, Ze by si mal byt vo vSetkych winden na meci dobre pripraveny. Kazdé winden totiz pozostava z
troch utokov, a sice zo seku, bodu alebo rezu. A vidy, ked na meci windujes, mal by si o to viac byt
ostrazity a davat pozor, aby si finty, ktoré prinalezia k winden, nerobil nespravne. To jest aby si
nesekal, ked' mas bodat, aby si nerezal, ked' mas sekat a aby si nebodal, ked' mas rezat. A to obzvlast v
situacii, ked' Ta super vykryje, resp. sa na Teba naviaZe, aby si si vybral zo vietkych winden ten
najvhodnejsi utok. A to mas robit vSeobecne vo vSetkych naviazaniach a vo winden na medi, najma ak
chces ostatnych majstrov (ktori sa voci Tebe postavia) zmiast a oklamat. Kolko je winden, a sposob,
ako ich mas robit najdes popisany v poslednom kuse Nauky, ktory sa zacina "Kto dobre veci robi a tieZ
vie dobre ldmat..."

Item, ak by si chcel spravit sek, bod a rez, tak spravis to nasledovne: Sekni zru¢ne na protivnika
zornhau zo svojej pravej strany. Indes mu natoc hrot do tvare na jeho favu stranu a bodni ho do tvare.
Indes vykro€ s lavou nohou na superovu pravu stranu a rez ho s dlhym ostrim cez jeho obe paze.

Vedz ako utoéit do styroch odkryti
aby si vedel umne zasahovat

% alebo arbeit, alebo aj handarbeit - boj, praca, ruéna praca
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bez strachu
a bez obav z jeho konania

Hovori sa tu o tom, Ze ked'sa priblizuje$ k stperovi s zufechten®® a zamyslas s dobrym tsudkom
Sermovat, tak by si nemal sekat k mecu, lez k Styrom odkrytiam. Pod $tyrmi odkrytiami sa mysli bud’
prava alebo lavd strana nad pasom protivnika. Zaumien si zasiahnut jedno z tychto Styroch a zruéne k
nemu sekni. Nezaoberaj sa tym, ¢o chce proti Tebe Sermovat. Ak kryje Tvoj utok, tak pracuj ihned'k
najbliz§iemu odkrytiu. TieZ sa zameraj na telo a nie na me¢?’.

Item, tieZ by si mal vediet, Ze do terca, ktory Ti super odkryje, by si mal zruéne utodit bez strachu, so
vstrielanim dlhého hrotu®®, s nachreisen, s winden na me¢i a tiez prostrednictvom vietkych moznych
Utokov. A nemaj obavy z jeho Gtokov, ktoré chysta a trafi§ ho umne?’.

Ak sa chce$ pomstit

a Styri odkrytia majstrovsky lamat
hore duppliruj

vpravo dole mutiruj

vravim Ti, ver mi

ziaden clovek sa bezpecne neochrani
a ak si to pochopil

nedojde k ziadnym utokom

Item, toto sa robi ked na Teba niekto vazne seka. Chces sa mu potom pomstit a na odkrytia mu umne
zautocit tak, Ze len vdaka sebe udery utfZi, tak sprav duppliren proti Stercku a mutiren proti Swechu.
Vskutku Ti hovorim, Ze sa pred tymito Utokmi neobrdni a nebude sa méct ani prejst do utoku.

Item, dupliren®® sprav takto: Sekd Ti nahor zo svojho pravého ramena, tak mu tieZ sekni z pravej
strany mocne hore do hlavy. Vykryje Tvoj sek so sterckom, tak chod hned hore s pazami a vbodni s
lavou rukou svoju hlavicu popod svoju pravu pazu. Nasledne ho sfahni za ¢epelou jeho meca s dlhym
ostrim do hlavy.

’ 1 ’ v s v . ’ ’ . v v .
Item, mutiren®! na pravd stranu. Ked' sekds z pravej strany s dlhym ostrym a naviaze$ sa tak na jeho
mec, tak chod hned's pazami nahor a ostarn takto stat na meci. Potom natoc kratke ostrie na lavd

%% zufechten alebo priermovanie je podla Meyera faza boja od priblizovania sa aZ po kontakt &epeli, resp. po zapoatie

handarbeitu

?7 viackrat spominana rada, najma ak sa chceme vyhnut nechcenému durchwechslovaniu, zuckaniu alebo fehlerom
%8 Vid' ansetzen, resp. napichdvanie

2 psychologicka priprava, mnoho podobnych rad a opisov sa nachadza v 3227a. Prinut svojim konanim kryt stpera.
Mozno aj kvoli takymto radam, ktoré nie si myslené absolutne, ale len principidlne, dochadza v dnesnych dnoch pri
zapasoch menej, ale i viac skisenych oponentov k tolkym stizdsahom

%% zdvojovanie

*! zmena
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stranu, na jeho meci, chod poriadne nahor s pazami a zaves mu hrot zhora cez jeho mec. Nasledne
vyraz s pazami a bodni stipera do spodného odkrytia na jeho pravej strane®.

Item, mutiren na lavu stranu. Ked' si sa naviazal na supera s dlhym ostrim, tak chod nahor s pazami a
ostan s rovnakou hranou na jeho medi stat. Nasledne natoc kratke ostrie cez jeho mec, chod poriadne
nahor s pazami a preves mu hrot zhora cez jeho mec. Poriadne to nasleduj s pazami a bodni ho do
spodného odkrytia jeho lavej strany. Tieto dve finty moZes robit zo vSetkych sekov akonahle sa Ti
podari najst>® $wech a sterck na meéi.

Sekaj krump zrucne

hadz hrot na ruky

kryt z krumpu dobre brani

a s krokmi porazi mnoho sekov

Vedz, e krumphau® sa tiez pouziva ako jeden zo $tyroch versetzen® proti $tyrom strehom; krump
mas sekat na ruky nasledovne: Ked' Ti siper seka zo svojej pravej strany horny alebo spodny sek, tak
vyskoc¢ prec od seku, s pravou nohou na jeho lavu stranu a urdi ho s natiahnutymi rukami, s hrotom
na jeho ruky. TieZ sa s tym bojuje proti ochsovi a tiez proti hornému a spodnému seku. Spravis to
takto: Ked' prichadzas k superovi v priSermovani, stoji proti Tebe a drZi svoj mec pred hlavou v strehu
ochs na lavej strane, tak posad' [avi nohu dopredu a drZ svoj mec na pravom ramene v strehu. Vyskoc
potom zo strehu s pravou nohou poriadne na pravu stranu a udri ho z prekrizenych pazi s dlhym
ostrim cez jeho ruky.

Nieco dalSie

Item, krumphau by si mal tieZ robit zo schrankhutu z oboch stran. Do tohto strehu sa postav
nasledovne: Ked prichadzas v priSermovani k sUperovi, poloz svoju lavi nohu dopredu a drz svoj mec
s hrotom nabok, na svoju pravu stranu a smerom na zem. DIhé ostrie maj pri tom natoc¢ené smerom
nahor a sprav si s tym odkrytie na lavej strane. Seka Ti potom hore k odkrytiu, tak vysko¢ s pravou
nohou prec od seku, poriadne na pravu stranu od supera a vbodni s lavou rukou hlavicu Tvojho meca
popod pravu pazu a udri ho s hrotom, prekrizenymi rukami a s dlhym ostrim na jeho ruky.

Item postav sa do schrankhutu z lavej strany. Ked' prichadzas v zufechten k superovi, tak sa postav s
pravou nohou dopredu a drz svoj mec s prekrizenymi rukami a hrotom smerom na zem, po svojej
[avici. Kratke ostrie mieri pri tom hore a zaroven si s tym spravi$ odkrytie na pravej strane. Seka Ti
potom protivnik do odkrytia, tak vykroc s lavou nohou poriadne prec od seku, na svoju lavu stranu a
udri ho s mecom cez jeho ruky.

Sekaj krump na plochu

32 pekné zobrazenie najdeme u Talhoffera, folio 17r alebo Goliath folio 29r

33 alebo vyhrat, ako uvadzaju iné zdroje

** krivy sek, krum je vo vieobecnosti krivo. Krivé seky su také, ktoré nejdu po priamej linii a zvi¢sa sa sekaju do stran
*> krytov, obran; konkrétne proti strehu ochs
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ak chce$ majstrov oslabit>®
ked' sa Cepele hore stretnu, odid’ prec
to sa mi bude pacit

Zapamataj si, tuto fintu by si mal robit proti tym majstrom, ktory zvyknu sekat z vazby. Cize, ked
prichadzas s priSermovanim k sUperovi, tak postav svoj mec¢ na pravu stranu do schrankhutu,
pripadne ho maj na pravom ramene. Seka Ti hore do odkrytia, tak tni mocne s prekrizenymi pazami, s
dlhym ostrim proti siperovmu seku. Hned, ako sa ¢epele stretnu, tak natoc Indes mec proti svojej
lavej strane, chod hore s pazami a bodni ho do horného odkrytia. Ak ho nechces bodnut, tak si
zapamataj toto: Hned, ako sa vase Cepele stretnu, tak sekni Indes s kratkym ostrim k superovej hlave
& telu®.

Nesekaj krump nakratko, ak seknes
sprav s tym durchwechseln

Toto je protiutok proti strehu ochs a spravis ho takto: Ked' sa bliZi$ k superovi v zufechten, on stoji v
strehu a drZi svoj mec pred hlavou na lavej strane, tak si vyhod mec na pravé rameno a tvar sa, ako by
si sa chcel s krumpom naviazat na jeho mec¢; sekni vsak nakratko a durchwechsluj s tym pod jeho
mecom a vystrel mu hrot na druhd stranu, na dlhy hrot do odkrytia tak, aby to musel kryt. Dostanes
sa tak k sekom, ale i k inej praci s mecom. Tuto fintu moZes spravit tieZ vtedy, ak na Teba seka horny
sek z pravého ramena.

Kryt krumpom Ti moZe spdsobit neplechu
ale vzneseny krieg ho zmatie natolko

Ze nebude vskutku vediet

kde sa neskryva nebezpecie

Pamataj, vidy ked robis krumphau, spravis si s nim odkrytie. Pochop to nasledovne: ¢ize, ked' sa chce$
priseknut s krumphawom zo svojej pravej strany, resp. na superov mec naviazat, v tej chvili si odkryty
na lavej strane. Stalo sa tak a super Ti planuje seknut z vazby k odkrytiu a chce Ti zru¢nostou narobit
starosti, tak ostan so svojim mecom na tom jeho a nasleduj jeho sek. Nato€ mu Indes hrot do tvare a
pracuj dalej s kriegom k odkrytiam. Nebude tak mat ani ponatia, kde sa bude musiet nakoniec pred
Tvojimi sekmi ¢i bodmi kryt a chrénit.

Item, protiutok voci krumphawu: vstrel mu hrot popod jeho mec, do jeho hrude. Ak Ti potom tlaci
hrot s krumpom nadol k zemi, tak nato¢ svoj mec proti jeho pravej strane, chod’ s pazami poriadne
vysoko nad hlavu a nasad mu hrot hore do jeho hrude. Ak Ti to opat kryje, tak ostan stat s prieckou

%® seknutim po ploche superovho meta totiz dochadza k $pecifickému efektu, kedy sa prerusi plynulost seku, pohyb sa
akokeby pretrhne a siper musi znova vynaloZit svalovu energiu k zapocatiu nového pohybu (pokial je to ovsem vykonané
spravne a super sa voci tomu neobrni) a pocas toho vsetkého mame k dispozicii kvantum ¢asu na nas utok

%7 opit velmi pekné zobrazenie najdeme v Talhofferovom Cod.icon. 394a na foliu 11v
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pred hlavou a pracuj zruéne s hrotom od jedného odkrytia k druhému. To sa nazyva krieg a zmatieS
ho s tym natolko, Ze nebude vediet kde sa ma kryt.

Zwer odnima to,
¢o prichadza z Vom Tag

Zapamitaj si, zwerhau®® lame streh vom tag a zaroveri vietky seky, ktoré st z vom tag zhora nadol
sekané. Zwer spravis takto: Ked'sa priblizujes k siperovi v zufechten, postavi sa proti Tebe s rukami
natiahnutymi vysoko nad hlavou do strehu a ¢aka na Teba, tak v momente, ked' sa k nemu priblizis,
posad lavu nohu dopredu a drz svoj mecou plocho na Tvojom pravom ramene. Vykro¢i smerom k
Tebe a zamysla Ta seknut, tak preber vor a vysko¢ s pravou nohou poriadne na svoju pravu stranu; v
skoku natoc€ svoj mec s prieckou dopredu, pred svoju hlavu a palec maj naspodku. Udri ho s kratkym
ostrim na lavu stranu jeho hlavy.

Item, ked' sa podari superovi prist skor so sekom, tak vykro¢ s pravou nohou na jeho lavu stranu a
udri s zwerom do stercku protivnikovej ¢epele; takto bude jeho sek vykryty. Indes vbodni s lavou
rukou hlavicu nabok na svoju pravu stranu, Svacnes ho tak do lavého ucha. Popripade mdzes spravit
duppliren vo chvili, ked' si sa nazwéroval na superov Sterck. Alebo, ak je natolko silny, Ze nemo6zes
spravit duppliren, tak mu odtla¢ s prieckou jeho zbrarn preé, udri ho naokolo na svoju pravu stranu a
hladaj dalsie odkrytia.

Item, protiutok voci hornému zweru. TakZe, naviazal si sa na sUpera zo svojej pravej strany, s nejakym
hornym sekom. Ak Ti seka na druhu stranu zwer, tak prid vor s zwerom popod jeho mec, na jeho krk.

Item, ak vSak pride vor so sekom skor ako Ty, tak vyskoc s pravou nohou so spominanym krytom prec
od seku na svoju pravu stranu a udri ho s zwerom na spomenuté miesto.

Item, protiutok voci hornym alebo spodnym zwerom. Ked' sa naviaZze$ superovi na mec s oberhawom,
a on sekd na druhu stranu zwer (¢i uz zhora alebo zdola), tak ostan s prieckou pred hlavou, pretoc
(resp. natoc) vidy svoj mec a bodni ho s hrotom k najblizSiemu odkrytiu. To sa da robit z oboch stran.

Item, ked'sa na Teba naviaZze sUper s volnym oberhawom a seka ndsledne spodny zwerch na Tvoju
pravu stranu, ostan stat a poloZz mu kratke ostrie na krk.

Zweruj so Sterckom
nezabudni na to pri svojej praci

Zapamataj si, toto znamena, Ze ked'sa prisekavas zwerom, mal by si to robit so sterckom. Ak Ti stper
sek vykryje, tak vyjdi s mecom a so svojim Sterckom nahor na jeho Swech. Akonahle mu zaviazes
swech Sterckom, tak sprav mutiren, cez jeho mec do spodného odkrytia, pripadne nahor do krku. Ak
sa Ti nedari spravit mutiren, tak pracuj s dupliren a udri ho za jeho me¢om do hlavy.

38 P . . ’ Y N RTART vy ; V. . T
priecny sek, to jest je sekany priecne voci linii, vo vacsine pripadov voci zvislej linii.
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Item, je ale v kryte prisilny a Ty nemézes spravit Ziadnu fintu, tak odtlac s prie¢kou jeho meé prec.na
stranu a udri ho s zwerom na druht stranu. Ak na Teba bude nabiehat, tak ho rez cez paze.

Item, ak Ti dostane super na krk, na Tvojej pravej strane, tak pust mec z lavej ruky a odtlac s pravou
jeho mec prec od Tvojho krku. Ndsledne prikro¢ s favou nohou dopredu, smerom k jeho pravej strane
a obom nohdm, a lavou paZou chod cez jeho obe paze, blizko pri priecke a ved ho do tanca. Pripadne
ho bodni dole medzi jeho nohy do mieska.

Item, ked chces sekat zwer k jeho lavej strane, tak nezasiahni ale zru¢ne sekni na stperovu pravu
stranu. Ak Ti pocas toho tne na Tvoju pravu stranu, tak Indes rez mocne jeho ruky, cez zapastie pravej
ruky. D4 sa to robit na obe strany.

Sekaj zwer do pluhu

i do ochsa tvrdo spolu
Kde sa zwer hodi

so skokmi hlavu ohrozi

Pamataj, uz skor si bol pouceny o tom, Ze ochs a pflug su mena dvoch poldh, respektive strehov.
Rovnako sa vSak nazyvaju aj Styri odkrytia. Ochs su dve horné odkrytia, prava a lava strana pri hlave, a
pflug su spodné odkrytia, prava a lava strana pod pasom supera. A vsetky tieto Styri odkrytia by si mal
hladat s zwermi pocas prisermovania.

Nieco dalsie
Item, tu si zapamataj, ako sa robia zwery do Styroch odkryti.

Item, ked prichadzas s zufechten k sUperovi a on stoji proti Tebe v strehu vom tag, vyskoc s pravou
nohou k nemu, poriadne na svoju pravu stranu a udri ho s zwerom so vSetkym umenim do lavého
ochsa. Ak Ti Gder vykryje, tak hned tni dole do pluhu, na jeho pravu stranu. Dalej potom rob zwery
zruéne vzdy do ochsa a do pluhu, do kriza a do hlavy z jednej strany na druhu.

Item, tieZ by si mal mat na pamati, Ze s kazdym jednym zwerom by si mal poriadne vysko it na stranu,
aby si mohol poriadne ohrozit hlavu. TieZ si davaj pozor na to, aby si bol po¢as toho dobre nad hlavou
chraneny s prieckou.

Fehler klame a zavadza
a podla priania zdola zasahuje

Zapamitaj si, fehler® je taka finta, s ktorou bude mnoho $ermiarov zaslepenych a s fahkostou (podla
priania) zasahovanych a posekanych. A to najma ti, ktori maju vo zvyku len kryt a sekat do meca a nie
k odkrytiam na tele.

** hazvime ho poeticky klamar alebo klamlivy sek. Klamlivé seky st také seky, ktoré sekame niekde, ale skongia inde
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Dalej

Item, fehler spravis takto. Ked' sa pribliZzujes v priSermovani k superovi, tak sekni spodné seky z oboch
stran; dostanes sa k nemu s unterhawom z pravej strany, tak mu vstrel bod daleko do hrude, nech ho
musi kryt. Hned potom vyskoc s [avou nohou na jeho pravu stranu a tvar sa, akoby si ho tam chcel
Slahnut s zwerom. Strhni vsak pocas letu sek a udri opat na druhd stranu. Ak sa dostanes nablizko s
unterhawom z lavej strany, tiez mu vstrel hrot daleko dovnutra a zvol rovnaky postup ako predtym.

Verkehrer si vynuti
durchlauffen a zapasenie
Umne ho schyt za laket
a vyved ho z rovnovahy

Zapamataj si, verkehrer® by si mal vytiahnut a robit v priSermovani, ked'si chces supera pripravit k
durchlauffen alebo ho dobre uchopit do zapasu.

Item, verkehrer spravis takto. Ked'si sa v priSermovani pribliZil na polovicu k siperovi a chystas sa
prekonat aj tu druhu, tak chod's lFavou nohou dopredu a sekaj z pravej strany s kazdym prikrocenim
volny unterhaw (nech nasleduje favi nohu). Pocas seku pretoc, resp. natoc dlhé ostrie svojho meca
zakazdym nad seba. lhned, ako sa mu s tym naviaze$ na mec, tak mu Indes zaves bod dovnutra a
bodaj ho do tvare. Ak bod kryje a ide nahor s pazami, tak sprav durchlauffen. V pripade, Ze ma ruky v
kryte nizko, tak uchyt s lavou rukou jeho pravy laket, poriadne ho drz a skoc s lavou nohou k jeho
pravej a nasledne ho cez fiu pretlac.

Item, ndvod ako by si mal robit durchlauffen najdes neskér za versom, ktory sa zacina "Durchlauffuj
skrz a nechaj...".

Dvojity Fehler

supera zasiahne a potom poreze
Sprav dva kroky vpred

na lavu stranu a neutecie Ti

Zapamataj si, toto sa nazyva dvojity fehler a spravis ho takto: Ked' sa priblizis k superovi v
prisermovani, tak sa postav s l[avou nohou dopredu a drz svoj mec na pravom ramene. V. momente,
ked to bude vhodné vyskoc poriadne k superovi s pravou nohou, na svoju pravu stranu a tvar sa, ako
by si ho chcel udriet volnym zwerom na lavu stranu do hlavy. Strhni viak sek a sko¢ s lavou nohou na
protivnikovu pravu stranu, poriadne naokolo a udri ho s zwerom do hlavy. Ak to kryje a podari sa Ti
trafit jeho me¢, tak vykroc¢ na tu istu stranu, dalej popri siperovi a rez ho za ¢epelou jeho meca z
duppliren s kratkym ostrim do papule, alebo mu padni s mec¢om cez obe pazZe. To sa da robit na obe
strany. Podobne méZes robit fehler nielen z zwerov, ale aj z hornych sekov.

40 v , v /
pretoceny alebo stoceny sek
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Schiller zlame

seky alebo body od hulvata
Kto robi durchwechseln
schiller ho o to pripravi

Vedz, e Schiller*! je vcelku dobrd, aj ked zvlaétna finta. S prehladom mocne lame seky a body a
prichadza s pretocenym mecom. Nie je ani vela majstrov meca, ktori by o tomto seku nieco vedeli
povedat. Schielhau lame tiez streh, ktory sa nazyva pluh.

Item, schiller spravis takto: ked' sa pribliZzujes k sUperovi v priSermovani, postav sa s lavou nohou
dopredu a drZ svoj mec na pravom ramene. Seka Ti zhora na hlavu, tak pretoc¢ svoj me¢, prisko¢
spravou nohou a tni proti jeho seku s kratkym ostrim, poriadne s natiahnutych ruk, cez jeho mec k
tvari alebo ku hrudi. Stalo sa tak prejde so sekom popod Tvoj mec a durchwechsluje spodkom, tak mu
ostan s hrotom a natiahnutymi pazami pred tvarou. Nebude Ti moct ubliZit alebo prist spodkom.

Item, dalSia finta: Ked' stoji$ proti superovi a drzi§ mec na pravom ramene, postavi sa do strehu pluh a
ma v imysle Ta bodnut do spodného odkrytia, ta sekni schiller s kratkym ostrim, poriadne daleko
zhora dovnutra, a vstrel mu hrot do tvére alebo hrude. Spodkom Ta tak s bodom nedo¢iahne.

Item, dalsia: Ked' stojis voci siperovi a mas mec na pravom ramene, on stoji opat v strehu pluh a chce
Ta dole bodnt, tak preto¢ sek s kratkym ostrim poriadne zhora dovnutra, aby na Teba zdola
nedociahol.

Poskuluj, Ci nie je kratky
durchwechseln ho porazi

Tato poucka hovori o tom, Ze ked' sa priblizujes k superovi v priSermovani, tak by si mal s tvarou
poskulovat, resp. zistovat, ¢i neSermuje proti Tebe na kratke ruky, resp. nakratko. Nakratko méze
znamenat: Ked pocas seku nenatahuje poriadne ruky dopredu, je prikratky; postavis sa do strehu a
chce Ti na me¢ padnut, je prikratky. Sermuje proti Tebe zo strehu ochs alebo pluh, je tiez prikratky.
Vsetkym takymto Sermiarom by si mal durchwechslovat, prinutis ich tak kryt. Bude$ potom moct
volne sekat, pracovat na meci alebo prejst do zapasu kolko len chces.

Item, dalsi poznatok: Ked'sa pribliZujes k protivnikovi v zufechten, tak by si mal s tvarou poskulovat, Ci
neSermuje proti Tebe nakratko. Spoznds to nasledovne: Ak sa prisekdva a nevystiera pazZe poriadne
dopredu, je jeho mec kratky; vSetkym Sermiarom, ktori Sermuju takto nakratko, bez vahania
durchweschluj s dlhym hrotom ¢i uz zo sekov, alebo z bodov. Takto zabezpecis, Ze sa budi musiet
dostat do (pre Teba vyhodnej) vazby a nechat sa zasiahnut.

Poskuluj po hrote
a bez strachu zasiahni krk

41 . . v / ; AN T L
schiller, schielhau - skulavy, resp. zazeraci sek. Pre vysvetlenie Citaj dalSie glosy
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Pamataj, toto je finta proti dlhému hrotu s malou pomocou tvare a spravis ju takto: Ked' sa pribliZujes
k superovi v priSermovani, on proti Tebe stoji s hrotom namierenym proti tvari ¢i hrudi, tak drz mec
na svojom pravom ramene a poskuluj mu s tvarou po hrote. Tvar sa, akoby si mu chcel do hrotu
seknut; sekni vSak mocno schiller s kratkym ostrim na jeho mec a vystrel mu s prikro¢enim prave;j
nohy hrot poriadne (na dlhé ruky) do krku.

Poskuluj po hlave
ak mas v umysle zasiahnut ruky

Item, ked'stoji proti Tebe stper v dlhom hrote a chcel by si ho Svacnut cez ruky, tak poskuluj po jeho
tvari, resp. po hlave a zaroven konaj tak, ako by si ho chcel do nej zasiahnut. Udri ho vsak zo
schillerom s hrotom na ruky. To mézes spravit tiez ak voci Tebe seka volny sek zhora: PoSkuluj po jeho
hlave, akoby si ho chcel do nej zasiahnut, sekni vsak s kratkym ostrim proti jeho seku a udri ho s
nizsie, do ¢epele jeho meca, s hrotom na ruky.

Dvojity Fehler

supera zasiahne a potom poreie
sprav dva kroky vpred

na l'avi stranu a neutedie Ti*2

Toto je poucka o tom, ako by si mal spravit dvojity fehler na obe strany. Pochop ju takto: Ked sa
priblizujes v priSermovani, tak sa postav s [avou nohou dopredu a drz svoj me¢ na pravom ramene.
Ked'sa Ti naskytne prileZitost, tak vysko¢ poriadne proti siperovi s pravou nohou na Tvoju pravu
stranu a tvar sa, Zze ho chces slahnut volnym hornym sekom na lavu stranu, do hlavy. Dostane sa vor s
krytom, tak strhni svoj sek opat nahor a prisko¢ ihned's lavou nohou poriadne naokolo, na siperovu
pravu stranu. Pocas skoku sa tvar, Ze chces$ zasiahnut jeho pravu stranu, avsak opat strhni sek a
priskoC znova s pravou nohou na protivnikovu lavu stranu a udri ho bez obav dovnutra. Ak by Ti chcel
pocas toho zautocit na nejaké z odkryti, tak mu padni s rezom s dlhym ostrim do pazi a tla¢ pre¢ od
seba. Mal by si to vediet spravit z oboch stran. D4 sa to pripadne robit aj z zwera.

Scheitler so svojim hrotom®

je nebezpecim pre temeno a hrud’
¢o z neho prichadza

koruna prevezme

Rez skrz korunu

pekne ju tak porazis

Pocas uderov tlac

42 . 7 Y V. v . . . v A o
nejednd sa o chybu. Ide o rovnaké Stvorversie ako na predoslych strandch. Popisuje vSak trochu inu situaciu.

43 T , . . v ™ v . , . . .
v originali sa spomina "jadro". Referenciu sme vsak vypustili pre lepSiu zrozumitelhost. "Hrotom ohrozuje" rozumej
hlavne nasledny bod.
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a s rezmi odstupuj

Vedz, Ze Scheitler lame streh alber a so svojim jadrom, resp. hrotom je nebezpecim pre temeno a
hrud.

Item, schaitler spravis takto: Ked' sa pribliZzujes v zufechten, postavi sa super do strehu alber, tak sa
postav s lavou nohou dopredu a drz mec€ s natiahnutymi rukami vysoko nad hlavou v strehu vom tag.
PriskoC€ k nemu s pravou nohou a sekaj mocne s dlhym ostrim zhora nadol. Ruky vSak nechaj vysoko a
ponor mu hrot nadol vo¢i jeho ksichtu alebo tvari**. Ak Ti to super kryje s korunou™® hore a na stranu
a to takym spdsobom, Ze aj hrot aj priecka (Cize jeho mec) st nad nim, tak natoc svoj mec popod jeho
korunou skrz a tla¢ ho s rezom do pazi. Takto je koruna zlomend. Akondhle dotlacis, tak sa stiahni s
rezom naspat. Ak to znova kryje, tak si len k nemu prikroc.

Item, zapamataj si. Ak Ti vykryje schaittler alebo nejaky iny sek s korunou a nabehéva Ti dovnutra®®,
tak sprav rez cez jeho ruky, do pazi a tla¢ poriadne nahor nad seba. Tak bude koruna dostatocne
zlomena. Pretoc eSte mec do horného rezu a stiahni sa s tym spat.

Item, zapamataj si. Sekol si protivnikovi zhora schaittler a nasledne si zavesil hrot do tvare; ak potom
odtlaca s prieckou hrot rychlo nad seba, tak preto¢ svoj mec rychlo nad seba, pred svoju hlavu a
posad mu hrot spodkom na hrud®’.

Item, ak zamy3la$ spravit schaittel*, tak mu méze$ hrot poriadne pod jeho rukami vypustit, dplne a2
k pravej Casti jeho ksichtu. Vystri to Uplne na dlhy hrot.

Iba Styroch poloh sa drz

tie obyCajné zanechaj
Ochs, pluh, alber a vom tag
nech Ti nie st nezname

Zapamataj si, tieto Styri polohy su zaroven styrmi strehmi, z ktorych by si mal Sermovat. Prvy streh
nazyva sa ochs.

Item, do ochsa sa postav takto: Stoj s lavou nohou vpredu a mec drzZ na svojej pravej strane, s
prieckou pred hlavou tak, Ze kratke ostrie je nato¢ené voci Tebe. Hrotom mier protivnikovi do tvare.

* da sato docielit jednoduchym nadvihnutim hlavice lavou rukou
* Kron - koruna je obycajny, pasivny kryt typu "paryrn"
*¢ velmi pekné zobrazenie Einlauffen nachddzame v Talhofferovom diele Cod.icon. 394a, na tabulke 12v
47 .. v vim . , .. . . -
podobne ako nym es nyder v sekcii Zornhaw. Vers sa zacina "Bud' tvrdy voci superovi, winduj...
*® scheitel a schaittler je to isté. Nakolko sa v réznych textoch objavuji rézne podoby, narabame s terminolégiou trochu
volnejsSie. Pre autentickejsi pocit.
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Item, do favého ochsa sa postav takto: Stoj s pravou nohou vpredu a mec drz na lavej strane. Priecku
maj pred hlavou tak, Ze dlhé ostrie mieri proti Tebe a hrotom mu mier do tvare. Tak sa robi ochs.na
obe strany.

Item, druhy streh nazyva sa pluh a postav sa donho nasledovne: lavid nohu postav dopredu a mec drz
s prekrizenymi rukami dole po pravej strane. Hlavicu maj pri tom pri pravom boku, kratke ostrie
natocené nahor a hrotom mier superovi do tvare.

Item, do lavého pluhu sa postav nasledovne: pravid nohu postav dopredu a mec drz na svojej lavej
strane , dole pri lavom boku tak, Ze dlhé ostrie je nato¢ené nahor. Hrotom pri tom mier siperovi do
tvare.

Treti streh nazyva sa alber a postavi$ sa doriho takto: favi nohu postav dopredu® a me¢ drz s
natiahnutymi rukami pred sebou, hrotom mier na zem a kratke ostrie nech je natoCené nahor.

Stvrty streh nazyva sa vom tag a postavis sa dofiho takto: lavi nohu postav dopredu a meé dri s
napriahnutymi rukami vysoko nad hlavou. DIhé ostrie pri tom natoC dopredu a hrot nechaj mierne
visiet smerom dozadu, stojis tak v strehu.

Styri su versetzen
ktoré poloham vedia ublizit

Item, predchvilou si pocul o $tyroch strehoch. Nuz teraz by si mal vediet, Ze su Styri versetzen, s
ktorymi sa dané 3tyri strehy ldmu. Vedz, Ze Ziadne iné versetzen® k tomu nepatri, nakolko tieto $tyri
seky lamu Styri strehy.

Prvy je krumphaw, ten ldme streh ochs.

Druhy je zwerhau, ten lame streh vom tag.

Treti je schielhau, lame streh pluh.

Sturty je scheittler, ten lame streh, ¢o sa nazyva alber.

A to, ako mas robit tie pravé finty zo Styroch sekov voci Styrom strehom, najdes popisané skor pri
sekoch. D4avaj si preto pozor na versetzen voci strehom, najma ak nechces dojst k zraneniam.

Na kryty si davaj pozor
ak to bude nevyhnutné, posmelia Ta

Mal by si sa vyhybat takému spbsobu krytia, ktoré je rozsirené medzi beznymi Sermiarmi. Hrot zvacsa
nechaju mierit vonku, hore alebo dole na stranu. Kto tak ¢ini, ten predsa nemdze utocit k odkrytiam.

Yvaans je to prava noha vpredu
*% yznamovo krytie, lamanie. Tato zmienka hovori o $tyroch Krytoch, kdezto versetzen je chapané aj ako vieobecny
termin pre kryt, resp. akékolvek krytie
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Nekry preto len tak a zapamataj si: ked' super seka, sekaj tiez. Ked boda, tak bodaj tiez. Navod ako
mas sekat proti jeho sekom najdes popisany pri piatich sekoch. Ako mas sermovat proti siperovym
bodom néjdes popisané pri absetzen.

Ak Ta super vykryl

tak si vSimni, akym sposobom
Zapamataj si moju radu:

Rychle vyjdi nahor a sekaj s pretocenim

Zapamitaj si, tato ¢ast popisuje situaciu, ked Ta stper kryje a nechce sa z meca stiahnut a ani Ta
pustit k Ziadnym fintam. Tvar sa, ako by si sa chcel z meca stiahnut a stiahni ho na seba, takmer az k
polovici ¢epele. Chod vsak s mecom ihned' hore a sekaj svizne s kratkym ostrim alebo s duppliren do
hlavy.

Item, dal3i trik: ked Ta super vykryl, tak chod’ nahor so svojim mec¢om po jeho éepeli a7 k hrotu, ako
by si chcel spravit abnehmen, ostan vsak na meci a poriadne ho tni po ¢epeli naspat do hlavy.

Item, ak Ti vykryl oberhaw a prisiel si k nemu nablizko, tak prejdi s hlavicou cez jeho predsunutu ruku
a trhni s nou nadol. Spolu s trhnutim ho udri s mecom do hlavy.

Este nieco

Item, zapamataj si. Ked sekas unterhau z pravej strany, padne Ti s me¢om na ten Tvoj a nemozZes sa z
neho dostat prec, tak chod zruéne s hlavicou cez jeho mec a dostar sa s ¢epelou ponad tu jeho a udri
ho so schnappen s dlhym ostrim. Ak Ti padne na Cepel po Tvojej lavej strane, tak ho udri s kratkym
ostrim.

Ansetzuj do Styroch casti
drz sa toho ak chces boj ukoncit

Vedz, 7e ansetzen patri k vaznym technikdm>'. Smeruje do $tyroch odkryti a robi sa vtedy, ak chce$
mecom suboj ukondit.

Item, ansetzen spravis takto: Ked' sa pribliZujes v priSermovani, tak sa postav s mec¢om do strehu ochs
alebo pluh. Chce Ti potom zhora zo svojej pravej strany seknut alebo bodnut, tak pridi vor s krytomsz,
vystrel' mu dlhy hrot k najblizSiemu odkrytiu jeho lavej strany a pockaj, ¢i ho nemézes ansetzovat.

Item alebo ked'Ti super seka zhora zo svojej lavej strany, tak prid vor s krytom a vystrel mu bod
daleko dopredu k najblizSiemu odkrytiu na jeho pravej strane.

> Vaznym v zmysle naozajstnym, resp. funkénym, smrtefnym, ohrozujicim. Autor komentara tym naraza na skuto¢nost,
Ze sa to nevytahuje a nepouziva pri hre. Volne preloZené znamena ansetzen "napichnutie"

> Kryt sa v 44 A 8 nespomina. Ci u? je samotné ansetzen myslené ako prevencia, kryt, teda versetzen, alebo autor
komentarov k tomuto dielu skutocne radi vykryt a potom vstrelit hrot nie je az tak podstatné. Vsetky verzie obstoja

a sedia s pointou techniky
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Item alebo sekd zospodu zo svojej pravej strany, tak mu vstrel hrot daleko dopredu k najblizSiemu
odkrytiu na lavej strane.

Item alebo seka zospodu zo svojej lavej strany, tak mu vstrel hrot daleko dopredu do spodného
odkrytia na jeho pravej strane a maj tvar pri tom vzdy dobre krytd. Ak sa mu podari obrnit proti
vstreleniu a kryje to, tak mu ostan s me¢om na tom jeho a pracuj zru¢ne k najblizSiemu odkrytiu.

Item, tieZ by si mal vediet, Ze ked'sa stretnete, resp. naviaZete so siperom v zufechten, tak hned ako
nadvihne svoj mec a chce sekat na druhu stranu, tak by si mal hned' prejst do bodu a bodat k
najblizSiemu odkrytiu. Nechce vsak odist s mecom prec, tak ¢i onak by si mal so svojim mecom prejst
do bodu. Hned, resp. zakazdym, ked ukoncis nejaky uder Ci sek, tak zakazdym prejdi do bodu. Ak vie$
robit ansetzen poriadne, tak veru len velmi tazko sa Tvoj protivnik ochrani ¢i obrani a budes ho moct
zasiahnut™>.

Nauc sa dva druhy nachreisen
alebo rez do krytu

Su dve aussere mynne

zacni po nich pracovat
Poriadne otestuj vazby

Ci je v nich makky alebo tvrdy

el e e v . . 4 v . "y ot ’
Zapamitaj si, Ze je mnoho druhov nachreisen a %e je vskutku rozmanité. Malo by sa robit s velkou
opatrnostou a proti Sermiarom, ktori Sermuju rozvlaénymi, dlhymi a volnymi sekmi, ale nevedia toho
mnoho o pravom umeni meca.

Item, prvu fintu z nachreisen spravis takto: Ked' sa priblizujes v priSermovani k superovi, tak sa postav
s lavou nohou dopredu, do strehu vom tag. Vystrihaj, ¢o a ako proti Tebe Sermuje. Seka Ti na dlhé
ruky zo svojho pravého ramena, tak mu to nekry a dbaj o to, aby na Teba s danym sekom nedociahol.
Vyckaj az do chvile, kym bude jeho mec so sekom smerovat nadol k zemi a vyskoc¢ s pravou nohou a
tni ho hore do odkrytia na jeho pravej strane. Sekni ho skor, nez sa s meCom dostane znova nahor. Ak
to spravis takto, zasiahnes.

Item, druha finta: Ked'sa super presekava a ty ho prenasledujes so sekom, podari sa mu vsak
zdvihnut mec a uder vykryt, tak ostan s dlhym ostrim silno na jeho meci. Zdviha potom mec nad seba,
tak prisko¢ k nemu s l'avou nohou, poriadne za jeho pravu a slahni ho s zwerom (alebo nie¢im inym)
na pravu stranu jeho hlavy. Hned potom pracuj dalej na druhd stranu (superovu lavud) s duppliren

>%iny pohlad na ansetzen ndm ponuka Ringeck. Radi seknut najprv zwer a v pripade, Ze to stper vykryje, prejst s mecom
na druhu stranu, uchopit ¢epel lavou rukou v strede a bodnut sipera do tvare alebo do iného zo $tyroch odkryti. Jeho
verzia koreSponduje s pojmom ansetzen v kampffechten, t.j. v suboji v zbroji

>* prenasledovanie, nasledovanie
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alebo nejakou inou fintou hned, ako sa Ti podari zistit, i je tvrdy alebo makky vo vazbe. Tato vec sa
nazyva aussere mynne>>.

Item, dalsia finta: Ked' sa sUper presekdva a ty ho prenasledujes sekom, naviazes sa na jeho mec pri
jeho lavej strane a super potom seka z krytu zwer na Tvoju pravu stranu, tak mu prid’ Indes so
zbraniou spredu spodkom popod jeho mec k jeho lavej strane. Potom nasleduj jeho sek a tni ho na
pravu stranu, pripadne vysklsaj rez cez jeho paze do hlavy.

Item, este jedno nachreisen: Ked Sermujes proti superovi zo spodnych sekov, resp. zo Strajchov,
pripadne sa proti nemu postavi$ do strehu alber a super Ti padne s me¢om na ten tvoj skor, neZ sa
dostanes$ nahor, tak ostan dole pod jeho mecom a dvihni to celé nad seba. Ak chce potom z krytu
sekat alebo na meci windovat, tak ho nenechaj z meca ujst a nasleduj ho v tom a pracuj s fintami k
jeho najblizSiemu odkrytiu.

Nieco dalSie
Item, pamataj Ze nachreisen by si mal robit zo vietkych strehov a zo vietkych sekov v tej chvili, ked
spozorujes, Ze sa pred Tebou presekava, resp. odkryva s mecom.

Nauc sa citit a slovo Indes,
vedia mocne porezat

Vedz, Ze v meci citenie, resp. zistovanie a slovo Indes su najva¢sim umenim. Ten, kto sa vyhlasuje za
majstra meca alebo sa nim chce stat a nepozna slovo Indes, tak nie je Ziadnym majstrom, akurat tak
drziakom na mec. Z toho dévodu by si sa mal predovsetkym poriadne priucit pojmu Indes a citeniu,

resp. zistovaniu.

Item, zistovanie funguje takto: Ked' sa pribliZzujes k siperovi v priSermovani a jeden druhému sa
naviaZzete na me¢, tak by si mal v momente, ako sa mece jeden do druhého zahryznu citit, i sa
naviazal makko alebo tvrdo. Ihned, ako sa Ti to podari zistit, tak maj napamati slovo Indes. Mal by si
totizto spolu s vycitenim typu vizby>® zruéne pracovat s me¢om tak, aby si ho mohol zasiahnut skor,
nez pride k svojej praci.

Item, tieZ by si mal vediet, Ze citenie a pojem Indes by nemohli jestvovat jedno bez druhého. Pochop
to nasledovne: Ked' sa naviazes superovi na mec, tak by si mal s pojmom Indes citit, ¢i je makky alebo
tvrdy. A hned' ako to zistis, tak musis Indes pracovat dalej. Preto su vidy vzajomne previazané a slovo
Indes je sucastou vsetkych fint. Zapamataj si: Indes duppliruje, Indes mutiruje, Indes durchwechsluje,
Indes durchlauffuje, Indes robi rezy, Indes zdpasi. Indes nie je iba slovo, Indes robi to, ¢o Tvoje srdce
Ziada. Indes je veru ostré slovo, ktoré poreze vSetkych majstrov, ale predovsetkym tych, ktori pojem
Indes nepoznaju alebo mu nerozumeju.

>> Iné zdroje uvadzaju, fe aussere mynn je vyslovene duppliren po zweri, s rezom do rik a do papule. Preklad aussere
mynne je trochu zapeklitejsi, nakolko sa objavuje v réznych podobach. Najskor pdjde o "vonkajsie bratie", resp. "zobrat
zvonku"

*® A pripadnou anticipaciou jeho konania
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Rob nachreisen dvojako
a nezabudni na stary dobry rez

Toto znamend, Ze by si mal robit nachreisen na obe strany®’ a tie? do toho zakomponovat rez. Pochop
to takto: Ked'sa super pred Tebou presekava, ¢i uz z lave]j alebo pravej strany, tak mu sekni veselo a
bez obav k najblizSiemu odkrytiu. Ak ide so zbrafiou nahor a navazbi sa na Tvoj mec zospodu, tak
hned ako sa do seba mece zahryznu padni Indes s dlhym ostrim na jeho pazZe. Tla¢ mu ich potom s
rezom nadol alebo ho rez cez papulu.

Kto Sermuje zospodu

bude zahanbeny pomocou uberlauffen
Ked'sa cepele hore stretnu

tak bud'silny, to sa mi bude pacit

rob si svoju pracu

alebo tla¢ dvoma sposobmi

Tato Cast hovori o situacii, ako mas robit uberlauffen ked stuper Sermuje zospodu. Ked'sa pribliZujes v
priSermovani k superovi a on Ti sekne k spodnému odkrytiu, nekry to, ale ¢akaj do chvile, kym ide sek
proti Tebe a sekni mu zo svojho pravého ramena dlhy sek a vstrel mu bod na dlhé ruky dovnutra.
Vstrel mu ho do tvére alebo do hrude a ansetzuj ho. Nebude na Teba mdct zo spodu dociahnut. Ak sa
mu podari dostat nahor a kryje Ta, tak ostari s dlhym ostrim mocno na jeho meci a pracuj zruéne k
najblizSiemu odkrytiu.

Item, zapamataj si: Ked'sa silno naviaZes$ na jeho mec a super sekd z vazby na druhu stranu, tak sa
nanho opat naviaZz s dlhym ostrim, pevne na jeho mec a zaroven hore ku hlave, a pracuj k
najblizSiemu odkrytiu rovnako ako predtym. To sa da robit na obe strany.

Nau¢ sa absetzovat™®

a umne porazis seky, body

Ak na Teba super boda

Tvoj bod trafi a ten jeho zlomis

da sa to z oboch stran

trafis zakazdym ak pri tom vykrocis

Zapamitaj si, ked prichadza$ k siperovi v prisermovani, postavi sa proti Tebe tak, akoby Ta chcel
bodnut, tak sa postav s lavou nohou dopredu, do pozicie pravy pluh a sprav si otvorenie na lavej
strane. Ak Ti super boda k odkrytiu, tak nato¢ mec na svoju lavu stranu, s kratkym ostrim proti jeho

57 . eey 7 . AV IR TS P P4 Av v .

Dva druhy nachreisen, resp. dvojité nachreisen mbézie znamenat aj nieco iné. MdZeme na to nazerat ako na akciu pred
vykonanim superovho seku, resp. po jeho vykonani, pripadne padnutie do rezu z vazby a pod.
58 7 ’ v ot

absezten znamena dat prec, na stranu, odsadit
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bodu a premiestni tak bod nabok, s mec¢om (a hrotom) proti siperovi. Ostafn potom s mecom stat,
vykro¢ k tomu s pravou nohou a bodni sipera Indes do ksichtu alebo do hrude.

Item, dalsia finta: ked'stojis v pravom pluhu a super Ti seka k lavému hornému odkrytiu, tak chod's
mecom nahor a nato¢ ho na svoju favu stranu oproti jeho seku, s prieckou pred svojou hlavou do
ochsa. Vykroc s tym dopredu s pravou nohou a bodni sipera do hrude alebo do tvare. Tato finta sa da
robit aj z pluhu z lavej strany.

Item, absetzen mozes tiez robit z hornych aj zo spodnych sekov. Ked' mas mec niekde vysoko a chces
spravit oberhaw, tak pocas seku natoc svoj mec do pravého ochsa a potom mu absetzuj bod alebo
sek, opat do ochsa na svoju lavu stranu. Indes bodaj vidy do tvare, popripade duppliruj ¢i rob ¢o
chces. To sa dd robit na obe strany.

Item, nachadza$ sa vo wechsellhawe™, tak sto¢ svoj me¢ do pluhu a absetzuj bod ¢&i rez. Indes zruéne
pracuj do najblizsieho odkrytia vSemoznymi sposobmi. D4 sa to robit z oboch stran.

Naué sa durchwechslovat

z utokov z oboch stran

Kto sa na Teba naviaze

durchwechseln si ho najde alebo ho poreze

Vedz, e durchwechseln rozmanité a ma mnoho pod6b®. Da sa robit zo vietkych sekov a robi sa proti
Sermiarom, ktori sekaju do meca a nie do stuperovych odkryti. Mal by si sa ich naucit robit velmi
dobre a tiez ich robit s opatrnostou, aby Ti siper nezasadil bod pocas toho ked durchwechslujes.

Item, duchwechseln spravis takto: Priblizujes$ sa v priSermovani, tak sekni protivnikovi dlhy sek do
hlavy. Ak seka proti mecu a nie smerom k telu, tak nechaj hrot so sekom spodokm durchwechslovat
(skoér, nez sa dostane na mec) a bodni ho na druh stranu. Ak sa voci bodu obrni a nasleduje ho s
krytom, tak opat wechsluj volne na druhu stranu. Toto rob zakazdym, ked' Ti nasleduje mec¢ s krytom
na obe strany.

Item, dalSie durchwechseln: Ked' sa priblizujes s zufechten, tak sa postav s [avou nohou dopredu, stoj
v dlhom hrote a mier mu na tvar. Seka Ti potom zhora alebo zdola na mec a chce Ti ho vyseknut,
resp. z neho windovat, tak nechaj ist hrot nadol a bodni do na druhd stranu; rob to proti vSetkym
sekom.

Item, tlto vec si duplfom zapamataj: Ak ta siper vykryje, pripadne sa len tak na Tvoj mec naviaZe,
nedrzi mec s hrotom proti odkrytiu na Tvojom tele, ale mieri niekde mimo Teba na stranu, tak volne a
Sikovne wechsluj spodkom skrz. Ak vSak mieri s hrotom na Tvoju tvar, resp. voci odkrytiam, tak nerob

> Wechsel je pozicia s me&om natiahnutym smerom k zemi, znaéne na lavej alebo pravej strane, nie¢o ako alber. Joachim
Meyer popisuje wechselhau ako ni¢ iné, nez striedanie hornych a spodnych sekov.

% durchwechseln sa podla situacie a vzdialenosti da robit na dlhé ruky, to jest v langorte, alebo na skratené ruky do ochsa.
Principidlne ide o uvolfiovanie hrotu.
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durchwechseln, ale ostari na meci a pracuj tak k jeho najblizg§iemu odkrytiu, aby Ta nemohol
ansetzovat alebo spravit nachreisen.

Ak prikrocis nablizko vo vazbe

zucken je celkom dobré riesenie
Zuckni a ak to trafi, tak zuckni esSte viac
dalSia praca z toho superovi ublizi
Zuckaj vo vsetkych vazbach

Ak chce$ majstrov zmiast

Vedz, 7e zucken® by sa malo robit vo¢i majstrom, ktori sa mocne viazu s krytmi na me¢ a ostavaju
stat na meci a len ¢akaju, Ci sa chces z meca stiahnut alebo seknut na druhd stranu. Ak chces takychto
majstrov oklamat alebo zmiast, tak sprav voci nim zucken nasledovnym spésobom: Tni mu silno zhora
do hlavy a ked'ide hore do krytu, tak na seba stiahni me¢ skor, kym sa na Teba naviaze a nasledne ho
bodni na druhu stranu. To mozes robit zo vsetkych nasekavani.

Item, dalsia finta: Ked sa Ti sUper naviazal na me¢, stoji potom voci Tebe vo vazbe a vyckava, ¢i sa
chces z meca stiahnut, tak sa tvar akoby si chcel robit zucken, ostan na medi a stiahni ho na seba az
do polky ¢epele. Ihned ho vsak bodni naspat po medi do tvare alebo do hrude. Ak sa Ti nepodari trafit
ho poriadne s bodom, tak sprav duppliren alebo hocijaku int fintu, ktora sa Ti najlepSie hodi.

Durchlauffuj skrz a nechaj hlavicu visiet
ak chces prejst do zapasu

Kto na Teba mocno ide

toho durchlauffuj

Zapamataj si, durchlauffen a zapasenie sa robi proti majstrom, ktori maju vo zvyku nablizko
nabehavat a spravi§ ho takto: Ak Ta stper vykryl a ide s krytom a s pazami vysoko, nabehava na Teba
a chce Ta hore silou pretlacit, tak tiez vyjdi nahor s pazami a me¢ drz iba v lavej ruke pri hlavici.
Nasledne nechaj ¢epel meca visiet cez Tvoj chrbat, s hlavou prebehni popod paZu na stiperovu pravu
stranu a priskoc¢ s pravou nohou poza jeho pravu. Pocas priskoku mu chod's pravou pazou poriadne
na lavu stranu, okolo jeho trupu, zachyt ho na svoj bok a zhod ho pred seba dole na hlavu.

Item, dalsi chmat. Ak na seba nabiehavate s vystretymi pazami, tak mu prebehni s hlavou na jeho
pravu stranu, s pravou nohou vykroc¢ dopredu k jeho pravej. S pravou pazou mu chod popod jeho
pravu a uchop ho zozadu cez chrbat. Naber si ho na svoj pravy bok a hod ho dozadu za seba. Tento
chmat sa da robit na obe strany.

Item, dalsi chmat. Ak siper nabehdva smerom k Tvojej pravej strane, paze ma vysoko hore a Ty tiez,
tak drz mec v jednej ruke, odtlac s nim jeho paze prec od seba a sko¢ s lavou nohou dopredu k jeho

61 . . .
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prave]j. Nasledne chod's lavou paZou poriadne dozadu, okolo jeho trupu, zohni sa trosku nizsie a
zachyt ho na lavom boku. Zhod ho potom dole na hlavu.

Item, dalsi chmat: ak na Teba super nabehava, ma ruky vysoko hore a Ty tiez, tak by si mal drzat me¢
v pravej ruke a odtlacit mu s nim paZe prec od seba. Sko¢ potom s lavou nohou za jeho pravi a s
lavou paZou chod spodkom dopredu cez jeho hrud, aZ na jeho lavu stranu. Zachyt ho na svoj lavy bok
a hod ho za seba. Oba tieto chmaty mozZes robit na obidve strany.

Zapamataj si, ked na Teba super nabehdva v meci a nemozes ho durchlauffovat nakolko ma paze
prinizko, tak vyskusaj nasledovné chmaty.

Item, ked' na Teba nabehdva super v meci a ruky ma nizko, tak pretoc svoju lavu ruku a uchyt s fiou
jeho pravu cez vnatornu stranu, medzi jeho oboma rukami. Tahaj ju potom na lavi stranu a s pravou
ho udri s mecom cez hlavu. Ak ho nechces udriet, tak prisko¢ s pravou nohou poza jeho lavi a chod's
pravou pazou predkom alebo zadom cez superov krk a zhod ho cez svoje pravé koleno.

Item, dalsi chmat: Ak Ti nabieha v meci a ruky ma nizko, tak nechaj svoju lavu ruku ist predkom prec z
meca a s pravou chod's hlavicou zvonku cez siperovu pravu ruku a tahaj ho s tym nadol. S favou
rukou ho uchop pri pravom lakti a sko¢ s lavou nohou dopredu pred jeho pravu a stiahni ho tak cez
nu dole.

Item, dalsi chmat: Ak na Teba super nabehava, tak pretoc svoju lavu ruku a chod tak cez jeho pravu
pazu. Chyt s nou jeho mec¢ na rukovat medzi jeho oboma rukami a trhni na svoju lavu stranu. Vezmes
mu tak mec.

Item, eSte jeden chmat: Ak na Teba sUper nabehdava v meci, tak nechaj svoj meé padnut, pretoc svoju
pravu ruku a chyt s fou jeho pravu zvonku a s lavou rukou ho uchop pri jeho pravom lakti. S lavou
nohou sko¢ dopredu k jeho pravej nohe a stiahni s pravou rukou jeho pravu pazu cez svoju favu nohu.
Nasledne ho tak zdvihni nad seba. Zablokujes ho tak a mézes mu zlomit pazu, pripadne ho zhodit na
zem cez lavé stehno.

Odsmykni sa z cepele
zdola z oboch vazieb

Toto je protittok ak Ti stiper Tvoj meé zablokuje pretoéenim® a spravi$ ho takto: Ak sa prisermuvavas
zo spodnych sekov alebo zo Strajchov, pripadne stojis v strehu, ktory sa nazyva alber a super Ti padne
s mecom na ten Tvoj, tak skdr nez pojdes z meca pre¢, tak ostan na tom jeho s kratkym ostrim a
nadvihni rychlo nahor. Ak super reaguje tlakom proti tomu, smerom nadol, tak sa odstrajchni
spodkom po jeho ¢epeli prec z jeho meca a hned tni stiperovi do tvére.

Item, iny typ chmatu: ked' sa priSermuvavas k protivnikovmu telu zo spodnych sekov alebo stojis v
strehu alber, padne Ti sUper na ten Tvoj blizko pri priecke, Ze jeho hrot vychadza na Tvoju pravu

®2 Uberwenden - padne na me¢ a blokuje ho vizbou typu verkehren a pod.
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stranu, tak zruc¢ne prejdi s hlavicou nahor cez jeho mec a udri ho s dlhym ostrim do hlavy. Ak Ti padne
na mec s hrotom na lavu stranu, tak chod zruc¢ne s hlavicou cez jeho mec a udri ho s kratkym ostrim
do hlavy. To sa nazyva schnappen, popripade schnellen®.

Styri st rezy
dva dolné a dva horné

Zapamataj si tieto Styri rezy, naprv tie horné: Rezy sa robia proti Sermiarom, ktori maju vo zvyku z
vazby sekat na druhu stranu. S rezmi im to stihnes skor zlomit. TakZe, ked'sa na Teba protivnik s
krytom alebo len tak nejako naviaze (k lavej strane) a seka z toho hned' na druhu (pravud) stranu s
zwerom alebo nie¢im inym, tak vysko¢ prec¢ od seku s lavou nohou na svoju lavu stranu a padni mu s
dlhym ostrim cez obe paZe. Spolu s rezom ho tla¢ prec¢ od seba. Mal by si to vediet robit z oboch stran
a vzdy, ked' z krytu seka na druhu stranu.

Item, dva spodné rezy sa robia proti Sermiarom, ktori maju vo zvyku na Teba nabehdvat s
natiahnutymi pazami a spravis ich takto: Ked' sa Ti super naviaze na mec ¢i uz s krytom, alebo len tak,
ide s pazami nahor a nabehava smerom k Tvojej lavej strane, tak pretoc svoj mec tak, aby si mal palec
zospodu a spolu s dlhym ostrim, popod jeho prieckou, reZ poriadne do jeho paZe a tla¢ dohora. Alebo
ak Ti nabieha s natiahnutymi rukami na Tvoju pravu stranu, tak pretoc¢ svoj mec, aby si mal palec
zospodu a s kratkym ostrim rez supera pod jeho prieckou do pazi a tla¢ mec nad seba. To su Styri rezy.

Pretoc rez cez plochu
a zatlacis tak ruky

Tento vers hovori o tom, ako by si mal spodné rezy menit na horné, zapamataj si: Ak Ti super
nabehava na Tvoju lavu stranu s natiahnutymi pazami, tak pretoC svoj mec s dlhym ostrim pod jeho
prieckou do pazi a poriadne tak tla¢ dohora. Vykro¢ potom na superovu pravu stranu, hlavicu pretoc
spodkom skrz a neodid’ pocas toho prec z jeho pazi, prave vsak sto€ spodny rez do horného a rez ho
cez paze s dlhym ostrim.

Item, ak Ti nabieha suUper na pravu stranu s natiahnutymi pazami, tak mu nato¢ spodkom mec s
kratkym ostrim popod priecku do pazi a tla¢ poriadne nahor nad seba. Vykro¢ potom na jeho lavu
stranu, nechaj hlavicu spodkom prejst a preto¢ mu mec zhora s dlhym ostrim cez jeho paze. Spolu s
rezom ho tlac prec od seba.

Su dve hengen®

z kazdej strany od zeme

Z kazdej vazby bodaj alebo sekaj az zistis,
Ci je v postaveni makky alebo tvrdy

63 . . . . ;v v , . oyl e
Joachim Meyer rozumie pod pojmom schneller to isté, ¢o zeckrur. Nebudeme sa vSak v tomto pripade riadit jeho
terminoldgiou
64 . . . .
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Vedz, Ze dve spodné hengen su polohy pluh z oboch stran. V nich by si mal vediet dobre vyzistitgocas
sekov, bodov ¢i v naviazaniach mecov, Ci je vtom postaveni super makky alebo tvrdy. Tiez by si mal
vediet, Ze zo spodnych hengen sa tiez daju robit styri winden, a sice sek, bod a rez a to podobnym
spésobom, ako z hornych hengen.

Hengen si zapamataj takto: Ked' sa pribliZujes v zufechten k superovi, tak sa postav do pluhu alebo do
wechsla. Nech len seka na ktoru stranu chces, tak zaves svoju hlavicu smerom k zemi a bodni ho
zospodu z hengen do tvare. Ak potom Tvoj bod vytlaca s krytom nahor, tak ostan na meci, s hlavicou
chod nahor a zaves mu hrot zhora do tvare. Z tychto dvoch hengen by si mal vo vSetkych vazbach
spravit seky, body alebo rezy.

Sprav sprechfenster®

stoj hrdo a sleduj siperov zamer
ak sa chce z Tvojho meca stiahnut
slahnes ho tak rychlo, Zze to olutuje
Dopredu Ti vravim, ziaden clovek
sa bez nebezpecia l'ahko neobrani
ak to naozaj pochopis

nedostane sa k utoku

Pamataj si, uz si bol pouceny o tom, ako sa mas staviat voci siperovi s me¢om do styroch poléh. A
teraz vedz, Ze aj sprechfenster je poloha, v ktorej mézes bezpecne stat. A tento streh nie je ni¢im
inym, nez dlhym hrotom; a dlhy hrot je najvzneSenejsia a najlepsia obrana na meci. Ten, kto dokdze z
neho spravne Sermovat prinuti sipera k tomu, aby sa nechal zasiahnut kvoli vlastnému konaniu.
Nebude dokonca ani moct do Utoku prejst.

Item, sprechfenster spravis takto: Ked'sa priblizujes v priSermovani k siperovi, nech sa nanho
naviazes s akymkolvek sekom, ¢i uz s hornym, alebo so spodnym, tak poriadne vystri hrot s dlhymi
pazami, vystreleny so sekom vodi tvari alebo hrudi (tak prinGtis sipera, aby Ta musel vykryt, resp. sa
na Teba naviazat); ked'si sa teda takto naviazal. tak ostar s dlhym ostrim na jeho meci a stoj volne,
hrdo a sleduj jeho zamer, najma aké finty by chcel robit dalej. Ak sa stahuje naspat od meca, tak ho
nasleduj s bodom do tvare alebo do hrude. Ak seka z vazby na druhu stranu, tak ho mocne rez cez
pazZe a pracuj potom k jeho hlave. Ak vsak nechce z vazby odist ani na druhut stranu sekat, tak sprav
duppliren alebo nejaku ind fintu, ale az po tom o zistis, ¢i je vo vazbe silny alebo slaby.

Item, mal by si Teda robit dva sprechfenstre, to jest dva strehy s dlhym hrotom. Jeden je na medi (vo
vazbe) a druhy mieri volne na slpera, skér nez sa nanho naviazes, resp. sa vase mece jeden do
druhého zahryznu. V kone¢nom désledku to vsak nie nic iné, nez jeden streh.

65 . , " . , . Ay e g v ; ~ v ; P .
sprechfenster je malé okienko na dverach, ktorym si moZete pozriet navstevnika skor, nez ho pustite dovnutra. To jest

dvere su bezpecne zatvorené, a cez kukatko si overime jeho zamer
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Veru dopredu Ti vravim, Ze dlhy hrot je najlepSou obranou (resp. krytom) s me¢om, pretoZze pomocou
nehou prinutis supera, aby sa nechal zasiahnut a zarover nebude moct prejst do Gtoku. Preto by si
mal zo vsetkych sekov skusat bod vstrielat, siperovi vo¢i hrudi alebo vodi tvari a dalej z toho bodat i
sekat.

Item, zapamataj si, toto sa vold sprechfenster. Ked sa pribliZzujes k superovi s zufechten, tak sa postav
s lavou nohou dopredu a drZ hrot s natiahnutymi pazami namiereny voci jeho tvari alebo hrudi. Stoj
tak eSte pred samotnou vazbou, volne a davaj pozor na to, o chce proti Tebe robit. Ak Ti seka zhora
do odkrytia, tak chod dohora s me¢om a natoc€ ho proti jeho seku do ochsa. Bodni ho potom do tvare.
Ak Ti vSak neseka do odkrytia, ale k mecu, tak sprav Sikovne durchwechseln a bodni ho na druhu
stranu. Ak na Teba nabieha a ma paZe vysoko, tak sprav spodny rez. Ak ma ruky nizko, tak sa odhodlaj
na nejaky chmat. Podobnym spésobom mézes z dlhého hrotu vykonat akukolvek fintu, ktord sa v
danom momente najviac hodi.

Zakoncenie novej nauky:

Kto dobre veci robi a tieZ vie dobre lamat
a celkovo je dobre pripraveny

a dokaze protiutoéit

na hoci¢o troma utokmi®®

Kto spravne robi hengen

tak nech z toho spravi winden®’,

a nech to teda pretaca osemkrat.

A ak v jednom winden jest trojo utokov
mam potom na mysli

Ze ich je dokopy dvadsatstyri;

zrataj ich po jednom z kazdej strany.
Osem winden sa nauc spolu s krokmi

a v boji a vizbach nezistuj ni¢ viac,

nez Ci je makky, alebo tvrdy.

Toto je nielen poucka, ale aj pripomienka a vyustenie umenia meca vo veci, Ze by si mal byt dobre
znaly a vycvi¢eny v jeho umeni, mal by si ho viest zru¢ne a umne a s rovnakou zruénostou viest
spravne protiutoky na stpera tak, aby si v kazdom protittoku vedel spravit tri winden (ktoré budui o
chvilu popisané). Tiez by si mal poznat Styri hengen, dve horné a dve spodné, kde horné je ochs a
spodné pluh na obe strany. A prave z hengen, resp. viseni na meci by mal robit osem winden. Tiez by
si mal pri tychto osem winden dbat o to, aby si ich spravne uvazil a aby si z kazdého jedného winden
vedel spravit zvlast jeden sek, jeden bod a jeden rez; to su (aj) tie skor spominané $tyri winden®.

66 . v . e g v . . N , ,
drei wunder - uz by sme mali vediet, Ze ide o tri spOsoby Utoku, a sice sek, bod alebo rez
67 . . ev e s v o . . . % . v . v . v .
Winden je ni€ iné, nez iny variant slova wenden, to jest tocenie, pretocenie, stacanie, natocenie
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Cislo posobi trochu ako péast na oko; referenciu treba hladat pri hengen, kde osobitne rozobera autor Styri winden z

pluhu a styri z ochsa

W © Martin Fabian
B SS http://sermiari.sk




BSS

A HEMA SOCIETY

Item, tu si zapamaétaj ako mas robit zo Styroch hengen osem winden. Z prvého horného hengensa
robia dva winden a spravis ich takto: Ked' sa pribliZzujes k siperovi v priSermovani, tak stoj v ochsovi na
pravej strane. Seka Ti potom hore k lavému odkrytiu, tak nato¢ proti jeho mecu kratke ostrie, tieZ do
ochsa a bodni ho hore do tvdre - to je jedno winden. Ak vykryva bod na svoju lavu stranu, tak ostan
na jeho meci a opét pretoc ten svoj do ochsa, s dlhym ostrim na jeho mec, a bodni ho hore do tvare.
Tak mame jedno hengen z pravej strany a k nemu prislichajuce dve winden na siperovom meci.

Nieco dalsie

Item, druhé horné hengen s dvoma winden sprav takto: Ked'sa pribliZzujes$ k superovi v priSermovani,
stoj v [avom ochsovi. Ak Ti potom super seka zhora na Tvoju pravu stranu, tak natoc dlhé ostrie proti
jeho seku a mecu a bodni ho zhora do tvare - to je jedno winden. Ak Ti bod vykryva nabok na svoju
pravu stranu, tak ostan na meci a opat sa natoc do lavého ochsa, s kratkym ostrim na jeho mec a
bodni ho do tvare. Toto je druhé horné hengen spolu s dvoma winden na superovom meci z Tvojej
lavej strany.

Item, teraz by si mal vediet, Ze z dvoch spodnych hengen, to jest pluh z oboch stran, by si mal tiez
robit Styri winden so vsetkymi fintami ako pri hornych hengen. A tak je winden osem. Vidy, ked
windujes, tak pamataj v kazdom jednom winden na sek, bod a na rez. Takto vychadza z 6smich
winden dvadsatstyri. A z ktorych winden a proti ktorym fintam ¢i sekom by si mal robit sek, bod alebo
rez, to najde$ popisané v predoslych statiach®.

KONIEC

% Ak ste pozorne Citali predoslé komentare a vSimli si navdznost jednotlivych verSov na komentare, nemohli ste si
nevsimnut, Ze pisar alebo autor predlohy k tejto verzii vynechal tri posledné verSe. Doplnime si preto ich vysvetlenie
komentdrom z Cod. 44 A 8: "Toto si urite zapamataj: Ked robi$ osem winden, nebudes ich robit spravne ak spolu s nimi
nebudes vykracovat z oboch stran. A takisto, skér neZ ich spravis tak musis zistit nic¢ viac, nez ¢i Tvoj super je vo vazbe
makky alebo tvrdy. AZ po tom, ¢o sa Ti to podari zistit winduj a pracuj k Styrom odkrytiam predpisanymi sp6sobmi. TieZ
vedz, ze vSetci Sermiari, ktori robia winden na meci a nevedia s tym zistovat (Ci je siper makky alebo tvrdy, resp. ¢o
zamysla), vsetci ti Sermiari budu pocas ich winden zasahovani. Preto dbaj o to, Ze slova fullen a Indes poriadne pochopis,
nakolko z nich vychadza vsetko umenie na meci."
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