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Obsah Sermu s Rapirom
A 0 tom, v akom poradi a sposobe to bude popisané
Kapitola 1.

Serm rapirom je v dne$nej dobe velmi potrebné a prospesné cvienie aniet ziaden dovod
pochybovat, Ze ide o vec, ktora je pre nas Nemcov nova, dovezena od inych narodov. Jeden zo
zékladov Sermu rapirom je bod; ten bol nasimi starymi rodiémi vo veciach vaznych alebo proti
spolo¢nému nepriatel'ovi pripustny. Napriek tomu ho nepovolovali v hre (cviceni), rovnako nebol
dovoleny proti prisaznym spojencom — bojovnikom, alebo hocikomu inému mimo spolo¢ného
nepriatela. Tento obyc¢aj je @ vV dneSnych Casoch dodrziavany Cestnymi vojakmi; takisto by mal
byt dodrziavany aj nemeckym mestianstvom. Z tohto dovodu bol Serm rapirom prirastok dosly
skrz pristahovanych cudzincov, vdaka ktorému sa Serm okorenil o bod ako aj mnohé dalSie
stranky, pre ndrod Nemecky nezndme. Ked'Ze sa takyto cudzi zvyk u nas det o deii udomaciiuje
na mnohych d’alSich miestach, je viac ako nutné, Ze sa s touto cudzou obycajou nielen
oboznamime a spozname ju, ale Zze sa Vv nej oni¢ menej ako oni (a tol’ko k nutnej obrane
poddanych) vycvi¢ime a zdokonalime, aby sme sa fiou (ak to bude vecou potreby) vedeli zahanat,
a 0 to nalezitejsie k vitazstvu.

Preto by som chcel Serm Rapirom predlozit' a popisat’ v takej forme, ako som sa ho od
spominanych narodov naucil a ako som ho skrz dennodenné cvicenie zazil. Ukdzem, ako by sa mal
clovek s takouto alebo podobnou zbranou postavit’, a aby to mohol mat’ cvicenec eSte k vacSiemu
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uzitku, popiSem jeden kusok za druhym, kazdy vo svojej zvlastnosti a Vv ndslednom poradi.
V Givode rozoberiem rozdelenie stpera, vyuZitie a pouZivanie tejto znalosti. Potom ukaZem, ako sa 3
deli zbran; nauc¢ime sa ako sa spravne robia polohy/seky /body s ich nalezitostami. Nasledne ako
sa menia seky v body a body v seky; d’alej zavadzanie (verfuhren), spravne kracanie a ukazeme si,
ako vo vSeobecnosti pouzivat’ kryty. To vSetko po poriadku a zrozumitel'ne, v prvej Casti (traktatu)
porieSime. Potom ukdzem samostatné cviCenia, ako sa daju tieto dosiall naucené finty proti
superom Sermovat. V druhej Casti sa predovsetkym nauc¢ime (s potrebnou a nutnou pouckou) ako
mobzeme z bodu z jednej polohy proti druhej robit’ Abschneiden/Absetzen a ako podl'a mojich rad
vyprovokovat’ (tiez ako striedat’ polohy). Potom si popiSeme Serm s vSeobecnym a priamym
krytim (versatzung) a takisto sposob, ako sa s kazdym sekom, bodom alebo krytom dostat’ do skor
spominanych poloh, ¢i uz pri ceste dopredu alebo pri thybe. Tiez popiSem (skor nez nduku o kryti
(versatzung) ukonc¢im), ako sa mas z kazdej situacie (v ktorej si sa v plnom priade svojho Sermu
ocitol) zruéne znova obrni§ a svojho stpera (bez nerozvaznosti) porazii. Este Ta zasvitim do
mnohych rychlych a vyhodnych nauk aktskov, ktoré uzatvoria priame krytie (versatzung).
Napokon pride kratka nduka o tom, ako ma clovek pouzivat’ v pripade potreby pobo¢nu zbran (ako
napriklad dyka, plast a podobne). Preto difam, Ze ak zoberie§ zbran do ruky a zaroven budes
pozorne ¢itat, budeS moct zalezitost' popisani v tomto poradi len dobre pochopit’ a takisto, ze
padne ti na uzitok.

O rozdeleni supera na ¢asti, o deleni zbrane a 0 ich vyuziti
Kapitola 2.

Napriek tomu, ze sme doteraz o deleni superovho tela na Casti pojednali relativne hojne a Citatel
by to vedel aj na tato zbran aplikovat, povazujem predsa za svoju povinnost’ o tom istom
obirnejsie, z pohladu Rapira pojednat. Cinim tak tie? sohladom na rozdiely od inych
nemeckych zbrani, aby si sa nasledujuce seky proti siperovmu telu, ¢i uz horné alebo spodné,
S vA&$im pochopenim a istotou viest' nau¢il. S rozdelenim sa méa vec takto: Clovek sa sa deli
taktieZ ako predtym priamou liniou na pravu a l'ava polovicu. Tej istej linii st vSak pridruZzené
d’alSie dve priame linie, s ktorymi su pretaté obe pravé aj l'avé rameno po straniach. Za d’alSie je
Clovek pretat’y a rozdeleny Sikmo troma visiacimi priamkami na Styri Casti. Prva linia sa zacina pri
jeho avom ramene, skoro na krku, pokracuje d’alej cez hornu ¢ast’ jeho hrude a konci sa pod jeho
pravou pazou. Druha sa navézuje nad stperovym lavym bokom a pretina Sikmo jeho brucho;
kon¢i sa aZ na zaciatku jeho pravého stehna. Tretia sa zaCina na svale jeho 'avého stehna a konci
sa na druhej strane pri jeho 'avom kolene. AK pretne$ tri Sikmé linie cez stpera rovnakym
sposobom z druhej strany, tak sa stretn do kriza ako budes moct’ d’alej vidiet. Rovnako sa tiahnu
po treti krat tri d’alSie prie¢ne linie skrz superovo telo (aby mohol byt opét’ rovnako na Styri Casti
rozdeleny)l. V prvom rade Ti toto delenie predkladam najmi preto, aby si sa vedel podla toho
hybat s telom pri sekoch. Ci uz ich potom sekas do jeho hornej Gasti alebo nizsie, mal by si vediet
podrla potreby k tomu prisposobit’ pohyb tela. Pretoze ak sek ide zhora, Sikmo, prie¢ne alebo zdola
proti hornej Casti siperovho tela, musis ostat’ so svojim telom vystrety a vO vysokom postaveni.
Tvoje rameno by malo byt hore v rovnakej vyske, ako lezi tvoj terc. To by sa nemalo ale stat’ pri
druhych sekoch, ktoré vedie§ napriklad proti superovym spodnym terom; to znamend, ze ¢im
nizsie sekas, tym nizsie by si mal ist” aj s tvojim trupom, k comu telu dopomé6zu kroky. O tomto
najdes pojednanie neskor v Casti o sekoch, Ze ak napriklad pri utokoch, kedy mu chce$ zasiahnut’

! toto rozdelenie je znazornené na sochach v 'avej &asti obrazku A

o ©Martin Fabian
BSS http://sermiari.sk




Joachim Meyer - Rapir

hornt Cast’ jeho tela, by si cheel ist’ s trupom dole, bude tvoj sek prikratky, resp. skrateny. Rovnako
ked budes chciet’ sekniit’ nadol a ostane$ so svojim telom vystrety a vo vysokej polohe, tak bude 4
sek nielen kratky, ale zaroven Uplne odkryjes aj hornu Cast’ svojho tela.

Zbran sa vSak nebude delit’ nijak inak, nez sa delila predtym pri Meci, a sice na Styri rovnaké Casti.
Podl’a tohto delenia sa mézes naucit’, €i si pri stperovi prili§ blizko alebo d’aleko, alebo ktoru fintu
mas v danej Casti priSermovania pouzit’.

Takze, ked’ si v Serme tak blizko pri stperovi, ze mozes najvzdialenejSiu Cast’ jeho Cepele s tvojou
najvzdialenejSou Cast'ou €0 ilen troSku navizbit, mdze§ voc¢i superovi nasadit’ okruzné seky
a body, ¢i uz s verfuehren (zavadzanim) alebo inak pretrhnutymi (verzuckten) sekmi. Chcel by Ti
vSak pocas toho, ako ideS so zbrafiou navokol do odkrytia vojst, ale stale nie je dostatocne blizko,
aby na Teba dociahol, méze$ svoj sek ukoncit’ dovtedy, kym sa nablizko dostane. Ak ste vSak
obaja prisli k sebe na taku vzdialenost’, ze sa vase Cepele navézbia v strede, nemal by si za
ziadnych okolnosti sekat’ na druhu stranu, resp. nemal by si vdzbu opustit’ bez zjavnej vyhody.
Moze sa totiz stat, ze v momente, ako od jeho &epele odide§, podari sa mu zasiahnut Ta
v nachreisen. Z tohto dévodu pracuj s fintami, ktoré sa mozu Sermovat’ na superovej ¢epeli a pilne
sleduj, kam sa presekava, resp. kde Ti poskytne odkrytie, aby si tam mohol udriet. Ak sa vSak
dostanes k nemu este blizsie, ze si sa so stredom svojej ¢epele na jeho stred naviazal, tak nevahaj
anasad’ zru¢ne Greiffen, Ringen a Werfen. Ak nemas ziaden iny prostriedok, odkro¢i$ od stupera
prec.

O strehoch alebo polohach s Rapirom
Kapitola 3.

Pol6h v rapire naratame pét, a k tomu sa kazda (ako Ti uz bude asi zrejmé) da na obe strany
spravit’. Tieto polohy Ti teraz podl'a mien a sposobu drZania po poriadku predlozim a vysvetlim.

Oberhut spolu s Ochsom

Oberhut sa da na strany dvoma réznymi spdsobmi spravit’ i vidiet. Menovite mdze byt uréeny
bud’ k bodu alebo k seku. Postavis sa doniho takto: Stoj s pravou nohou vpredu a drz svoju rukovét
po svojej pravej strane, vysoko pred sebou, s rukou vystretou na stranu. V podstate tak ako to
ukazuje vel'k4 postavicka na pravej strane na obrazku B. Tvoj hrot by mal pri tom mierit’ stiperovi
do tvare. Poloha sa nazyva Ochsom preto, pretoze ked’ v nej stojis§, bod zhora zamyslas a Ochs
vlastne nie je ni¢ iné, nez horny bod. Ak vSak rukovit drzi§ hore na strane s vystretou paZou,
nemieri$ ¢epel'ou na supera, ale vystiera$ ju nahor 0d seba, nazyva sa tato poloha Oberhut — a tato
slazi k seku tak, ako predosla k bodu.

Oberhut na Pavia stranu

Stoj s pravou nohou vpredu ako predtym, drz svoju zbran s rukovitou vysoko po svojej lavej
strane s rukou vystretou cez seba tak, Ze Spic znova mieri superovi proti tvari. Ak si to tak spravil,
stojis spravne v Oberhut-e Ochs na T'avu stranu. Drzi§ vSak svoju rukovit hore po svojej lavej
strane s pazou vystretou pred sebou, nachadza§ sa v lavom Oberhut-e na sek, podobne ako
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z pravej strany. Oberhut sa da tiez spravit’ priamo, a sice ked’ pred svojou tvarou vystrie$ ruku tak,

7e $pic tiez nad teba vy¢nieva. Pouziva sa to k seku, nie k bodu, aj ked’ je pravda Ze sa ten sek 5
moze v bod premenit’. Takze vies, ako sa robi Oberhut na pravu a na I'ava stranu, k seku i k bodu,
a taktiez priamo pred sebou.

Underhut

Underhut sa da na spodku spravit’ troma spdsobmi, menovite priamo pred Tebou a na obe strany.
Priamy Underthut nie je ni¢im inym nez zakoncenim priameho Oberhawu. Podobne ostatné dve
polohy su zakonéenim poriadneho Zornhawu. Takze ked’ zbran dosekne po spominanom
Oberhawe, atvoja ¢epel’ je pred’ tebou do dialky vystreta, hrot mieri na zem oproti superovi
a rukovit’ drzi§ s vystretou pazou pred telom a pred zohnutym kolenom (ktoré je tieZ ponorené
smerom K zemi), pouziva sa to tiez ako streh alebo poloha.

Underhut na pravu stranu

Do tejto polohy sa postav takto: Stoj s pravou nohou vpredu, drz svoju zbran s vystretou pazou
visiacou z vonkajsej strany tvojho pravého stehna a hrot nechaj navonok pred seba smerom na zem
meirit. Takito vec mo6ze§ mimochodom vidiet' na velkej postavicke na obrazku D vidiet. Ako si
bol pouceny o Underhute na pravu stranu vedz, ze Underhut na l'av( stranu sa robi tiez s pravou
nohou vpredu. Takymto spdsobom budes stat’ podobne ako v polohe Wechsel, ¢o sa spominalo pri
tesaku, a robis to spravne.
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Eisenport 6

Do tejto polohy sa postav nasledovne: Stoj so svojou pravou nohou vpredu ako predtym, drz svoju
zbran s vystretou pazou zavesenou pred Tvojim pravym kolenom tak, Ze Spic mieri vpred oproti
superovej tvari. Toto mozes vidiet’ na postavicke v nasledovnom obrazku oznacenom literou C.
Poloha sa nazyva Eisenport preto, lebo pokial’ v nej stoji§ tak nielen si voci stiperovym bodom
a sekom chraneny sta by si stal za zeleznymi vratami, ale dokdze$ znej svoj naprotivok so
vSetkymi moznymi fintami bezpecne ohrozit. TakZze okrem toho, ze z tejto polohy mdze$ najst’
prilezitost’ s roznymi kuskami, mozes ju aj drzat’ a cukat’ proti pravej a l'avej strane, alebo rovnako
ako na strany aj dopredu viest’. Takto spravis ,,zeleznti branu‘ priamo pred sebou a na obe strany.

Pflug

Pflug nie je takisto ni¢im inym nez spodnym bodom, ale ako poloha pouziva sa nasledovne: Stoj
s pravou nohou vpredu, drz svoju zbran s krizom prie¢ne vpredu pod svojim pravym kolenom tak,
ze v uchope mas palec vystréeny vpredu na ploche ¢epele. Téato plocha mieri proti tebe, druhd proti
zemi. V takomto postoji by si mal mat’ nohy d’aleko od seba a predné koleno poriadne vpredu
zohnuté. Telo by malo tieZ cez koleno trochu vycnievat, hrot by mal mierit’ stiperovi na brucho.
Tato poloha sa da spravit’ rovnako ako Eysenport na obe strany, menovite pravi a 'ava.

Lang Ort

Langort je v rapire zakonéenim vSetkych bodov, ktoré sa deju na dlhé ruky. Pretoze vSetky body,
ktoré sa v zasahovani nedostant do dlhého hrotu su prikratke, letmé body. Co sa ale tyka
pretocenych, alebo inych bodobne skratenych bodov, tie mézu byt dobre z Langenortu spravené,
ale len tak d’aleko, aby si mohol ¢oskoro naspét’ pretocit’ do Langenortu. Tato poloha sa troma
spdsobmi da spravit'. Nie viak po prieéi do stran, ale po dizke k vystretému stiperovi, a sice prvy
Langort sa vystiera do tvare, d’alsi proti jeho pésu a treti proti jeho bruchu ¢i miesku. Do takého
Langenortu sa vSeobecne postavis takto: Ako vzdy stoj s pravou nohou vpredu, svoju zbran drz
vystret ¢o najdlhSie voci superovej tvari tak, Ze tvoje rameno a miesto, na ktoré bodas stoja
v rovnakej vySke. TakZe ak chce§ napriklad viest’ bod voci jeho tvari, nemal by si vykroc€it prilis
d’aleko. Uplne bude stagit, Ze si vykrogis iba natolko, Ze sa tvoj trup zavesi za bod a nebude§ mat’
rameno prili§ nizko. Podobne ak chces§ bodniit’ k pasu alebo eSte nizsie, musi§ s nohami vykrogit’
poriadne d’'aleko (naSiroko), aby bolo rameno v podobnej vySke ako miesto, do ktorého bodas.
O tom vSak budem este pisat’ neskor.

O rozdeleni Styroch sekov,
tieZ o tom, ako ich v roznych okolnostiach nasadit’
a ako s nimi proti superovi Sermovat’
Kapitola 4.

Nie je tomu inak, ako pri dosial’ prejednanych zbraniach, a sice Styri su hlavné seky. Napriek tomu
sa pouziva mnoho d’al§ich sekov. Rozdelim Ti spominané Styri seky na obe strany, tiez na horné
a spodne podla vytriedenych linii. Spravim to preto, aby si 0 vSetkych sekoch mal zakladné
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informécie, nech sa s nimi zozndmi§ a moze§ naucit’ ako sa rozdielne sekaju proti hornym c¢i
spodnym teréom. Za prvé, z Oberhawu sa seka troma roznymi spdsobmi: prvy sa seka priamo 7
zhora dole po priamke ku hlave a nazyva sa Schedelhauw alebo Hirnschlag (temenny/mozgovy).
Druhy je taky, ze pocas seku preto¢is ruku takym spdsobom, Ze trafi§ supera polovicnym, resp.
zadnym ostrym a vola sa Schielhauw. Treti sa vola Dempffhauw a je vedeny po oboch postrannych
liniach predpisanym spdsobom.

Za dalSie, nasledovny sek sa tiez sekd troma sposobmi (nahor alebo dole) podla vytriedenych
sikmych linii. Ten, ¢o mieri najvysSie nazyva sa Achselhauw ¢i Wehrstreich (rameny/sek po
zbrani), druhy Hueffthauw (sek na boky) a treti Schenckelhauw (stehenny). Podobne sa seka aj
Mitell (stredny), resp. cezpriecny sek k trom castiam superovho tela, menovite Halss, Gurtel
a Fusshauw (krény, pasovy a nozny). Spodné seky sa vSak sekaju cez rovnaké linie, po ktorych
sekali horné seky; bud’ priamo zhora nadol alebo Sikmo, bez akychkol'vek podivnych mien ako
napriklad Fligeln (kridla) ¢i Scheydlen (rozkro¢ny). Takze, teraz by si mal vediet, Ze aj ked
zostavaju tieto Styri seky vo svojej podstate totozné, dostali mena podla toho ¢i st sekané hore ¢i
dole, podla cielovej koncatiny alebo podla ucinku. A vSetky tieto odvodené seky Ti teraz
poporiadku jeden po druhom popisem a vysvetlim.

Prvy sek — Schedelhauw, resp. Oberhauw

Co sa vlastne skryva pod pojmom Oberhauw si sa dostatoéne dozvedel v asti o meoch
a tesakoch. Z toho dovodu sa teraz iba naucime nielen to, ako sa pouziva, ale hlavne pri akych
prilezitostiach je prihodné ho nasadit’. Takze, stoji super proti Tebe v Eysenporte, resp. v priamom
vykryti (gerader versatzung), postav sa V priSermovani do rovnakej polohy. Odtial’ pozdvihni
svoju brail s natiahnutou rukou priamo nad seba, v§ak iba natol’ko, aby zbran pri zdvihnuti ostala
pred tvarou. Vystrihaj, na ktort stranu by bolo najvhodnejsie seknut’ a bez vahania tni popri jeho
Cepeli aZz sa bude zdat’, Ze chce§ zasiahnut’ jeho Spic. Sko¢ vSak zru¢ne na druhl stranu, strhni
svoju zbrani znova nad seba (na tG isti stranu, kam si skoCil) k uderu a umne sekaj priamy
Oberhauw, blizko popri jeho ¢epeli, ¢istym rezom dole. Pocas takéhoto seku by si mal s nohami
vykrocit’ d’aleko od seba a koleno by sa malo ohnut’ poriadne vpred. Tvoj trup by sa mal poriadne
dopredu ponorit, nech sa zbrait moze s ¢epelou padnut’ az po zem. Zdvihni opét zrucne svoju
zbran do Langortu kvoli krytu, potiahni poc¢as toho svoju prednii nohu naspét’ k sebe a opat’ sa
s telom vystri. Ako sa postupne vystieraS, uvolni svoju zbrani s rukovit'ou trochu ponize do
Eisenportu a opét’ stoji$ ako na zaciatku. Tolko o seku v tempe Vor. Ked si v Nach, snaz sa
vycihat tato prileZitost: Stojite obaja v priSermovani v spominanom strehu, resp. vo vykryti
a vidis, ze tvoj super pride skor k seku, tak az zacne sekat’, stiahni svoju prednll prava nohu az
k svojej l'avej a zaroven putuj s napriahnutou zbranou nad seba, do vysky pred svoju tvar. Jeho sek
tak nechaj prepadnut’ smerom na zem; ak uz vsak triafa, tak nech nedoc¢iahne d’alej nez k tvojej
rukoviti. V tej chvili, ako jeho sek mina Tvoju rukovit tni s priskokom svojej pravej nohy ¢istym
rezom zhora nadol k superovej hlave. To vSetko by sa malo udiat’ skor, neZ sa stiperov sek zastavi
nad zemou. Potom sa dostan opédt do vykrytia (versatzung), ako budem ucit’ d’ale;.

Dempffhauw

Ako sa v Serme stava, Ze raz sekas Vor, raz Nach, tak sa Casto stane ze obaja sekate zaraz. Kedze
rieSsi Dempffhauw takato zalezitost z horného odnimania, popiSem ti ho v rovnakej situacii
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nasledovne. Ked’ vy¢ihag, Ze tvoj naprotivok Ta chce seknit’ zo svojej pravej strany, &i uz Sikmo,
prie¢ne alebo zospodu, tak v momente ked’ zdvihne k seku, hned’ vytiahni svoju zbrafi nad seba, 8
pocas toho sko¢ proti jeho l'avej srane a ved’ svoj Oberhauw pocas toho ako ten jeho prilieta proti
jeho pravému ramenu. Tvoja rukovét’ by mala v takomto pohybe tvoju Cepel’ trocha predbichat’.
S vykroc¢enim by si mal stat’ s nohami d’aleko od seba, nech tvoj trup bude so sekom dostatocne
nizko, ako som Ti uz povedal predtym. Trafi§ ho bud’ skrz jeho prava pazu alebo do stercku jeho
Cepele. Takymto sekom by si mu mal jeho ¢epel k zemi ,,potlacit™ (dempffen; udusit’) a zaroven ho
oslabit, Zze ho bez problémov naspit’ seknes alebo bodnes skor, nez sa mu podari zotavit. Ak sa
stane, ze chce skor pod tvojou ¢epelou opat’ pracu zapocat’ a tlaci na Teba d’alSimi sekmi, az sa Ti
nedari utoCit k jeho odkrytiam, tak Sikovne vykro¢ dvakrat prec, proti jeho pravej strane
a napriahni sa pozdiZ svojej lavej strany k d’alsiemu Oberhauwu. Ten vykonaj poéas toho, ako sa
prisekava zvonku skrz jeho prava pazu proti jeho l'avému ramenu. Trafis tak opét’ zhora dole jeho
prava pazu alebo Cepel’, tentokrat z druhej strany. Dempffhaw so tiez robi nasledovnym sposobom:
Postav sa do Eisenportu. Stper zdviha zbran k uderu ¢i uz z l'avej alebo pravej strany. Zdvihni
svizne svoju zbrafi a sekaj zaraz so siiperom hore do stercku jeho &epele. Cepel’ viak stoji smerom
nahor a rukovit visi oproti Tebe. Takto mozes§ sekat’ voci vsetkym prichodzim sekom, z I'ava a ¢i
z prava, s napriahnutou rukou a telom polozenym nizko a rozkro¢enymi nohami. Hned’, ako budes
citit, Ze je dostatocne oslabeny, tak mu zatto€ k odkrytiam skor, nez sa z toho spaméta. Nezabudaj
ale na to, ze ¢im nizSie Ti vedie sek, tym nizSie by si sa mal dostat’ so svojim trupom skrz d’alSie
kroky a zaroven mat’ hlavicu pri sekoch poriadne ponoreni smerom k zemi. Podari sa Ti tak
vSetky jeho seky zasiahnut’ priamo Eisenportom, ¢i uz vyssie alebo nizsie, skor nez sa mu podari
vykonat' jeho seky. Teraz nasleduje Schielhauw, treti sek, ktory je vlastne Oberhauwom
S pretocenou rukou.

Schielhauw

Schielhauw sa robi proti tym stGperom, ktory pocas krytia ostavaju s tuhou, napriahnutou pazou
pred svojou tvarou. Spravi§ potom proti jeho vykrytiu toto. Ak si sa napriahol s vystretou pazou
hore do Oberhutu, pripraveny k tderu a super Ti v tej chvili vedie sek smerom k Tvojmu telu, tak
vykro¢ na druht stranu, smerom od seku a tni zhora dole na sterck jeho Cepele. Na ceste ale pretoc
svoju ruku tak, Ze zasiahnes$ jeho Cepel nie s dlhym, leda s kratkym ostrim ¢i s plochou v tej chvili,
resp. pocas toho ako sa vase Cepele stretnu v mieste, kde by si ho inak s vonkajSou ¢astou Cepele
s kratkym ostrim netrafil, tak hned’” bodaj na jeho cepeli dopredu k sperovej tvari. V takomto
vbodnuti preto¢ dlhé ostrie nadol a na konci bude$ stat’” v Langenorte. Pamitaj vSak na jedno
pravidlo o pretacani: Ak Ti seka zo svojej pravej strany proti tvojej 'avej a Ty zamysl'a§ padniat
mu na to so Schielhauwom, tak preto¢ sek smerom von, aby kratke ostrie smerovalo nadol. Ak Ti
vSak tne zo svojej lavej strany voci Tvojej pravej, tak preto¢ ruku dovnutra, vo¢i svojmu telu,
s kratkym ostrim nadol a dbaj 0 to, ¢i uz sa navazbis s plochou alebo kratkym ostrim, aby ste sa
naviazali ¢o najblizSie sterckami, skor nez sa mu podari Tvoju swechu, resp. najkrajnejSiu Cast’
¢epele za tou svojou trafit’.

Sikmy oberhauw

Tento sek ma v Rapiri dvoje mena, a sice Zornhauw a Wehrstreich (ztrivy sek a sek po zbrani).
Zornhauwom sa nazyva, ked’ ho vedies bez prekazky vo Vor K telu supera. Ako mas tento sek
viest’ uzitocne k odkrytiu po siperovom pohybe Ti skrz nasledovné priklady vysvetlim. Takze,
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vedie svoju zbran spodkom, tak mu svizne
aneocakavatelne sekni ponad jeho zbraf, $ikmo skrz 9
jeho tvar a hned’ aj z druhej strany, Ak vSak svoju zbran
vedie vysoko, tak mu sekni Sikmo skrz jeho trup popod
flu, rovnako svizne ako predtym pokracuj sekom
z druhej strany. Toto bol Zornhauw; Wehrstreichom
vSak nazyvame sek, ktorym jeho seky alebo body od
seba odmrstis. Nech teda seka zhora Co len chce, tento
sikmy Oberhauw (ved ho cez jeho tvar a proti jeho
ruke) to odrazi. Ak ti seka ponize, k stredu Tvojho tela,
prispdsob tomu aj svoj sek a tni Sikmo proti jeho ruke
az trafiS jeho cepel. Ak Ti vSak seka eSte nizSie,
k noham, tak sekaj S ponorenym telom a visiacou
¢epelou tiez proti jeho nohdm. Takymto sposobom sa
¢epele dole prekrizia ako mézes vidiet’ na postavickach
na obrazku B. Ztychto dvoch Zornhauwov vznika
Kreutzhauw (Krizny sek), a sice ked’ vedies takto dva
seky z oboch stran jeden proti druhému, hore alebo dole
(ako moézes vidiet' na troch krizikoch na nasledovnom
obrazku). V neposlednom rade by si sa mal tieto dva
sikmé Zornhauwy, hore ¢i dole, a zZ oboch stran do kriza
(ako predtym z jednej strany) spolu s krokmi nauéit.
Mal by si ich robit’ umne a do dial’ky (nie prili§ prudko),

S peknym rezom a tahanym sekom.

K prvému a najvysSiemu sa postav takto: Stoj s pravou nohou vpredu a telo maj (ako som uz skor
spominal) vystreté. Sekni s vystretou rukou z oboch stran Sikmo skrz jeho ramena. Pocas takého
seku ale nato¢ pravi stranu proti superovi. K druhému, strednému krizu sa postav takymto
sposobom: Stoj s pravou nohou vpredu tak, ze stoji§ pocas krokov s nohami o jednu topanku (¢i
viac) $irSie nez predtym a pokr¢ poriadne koleno pred sebou. Rameno, s ktorym vykonavas sek by
malo byt zhruba v rovnakej vySke, ako sa nachadza bod stredného kriza. Sekni postupne Sikmo
Z oboch stran cez stred stiperovho tela rovnakym sposobom, ako si to robil predtym zhora. Pri
najspodnejSom krizi musi§ vSak mat’ nohy eSte d’alej od seba a koleno zohnuté este viac vpredu,
nech sa tvoje telo a rameno dostane na rovnaku troven ako teré. Ak je Ti takéto ohnutie obtiazne,
mal by si spodny kriZ nechat’ tak, nie je to pre kazdého. Stane sa Ti, Ze chceS superovi seknut’
k noham, ale ostane$ s telom vystrety, velmi l'ahko Ti dociahne tvar s bodom. To je vlastne
sposob, ako Cas od Casu svizne skor zavisit’ sek po nohéch, a ani to nestihne vykryt. Preto by si sa
mal dobre naucit’ tri KriZe jednotlivo a najma s prislusSnymi krokmi, pred seba, za seba sekat’ tak,
aby si mal vzdy pravi nohu vpredu. Urcite by si to mal vediet dobre skor, nez ich budes
potrebovat’ pouzit’. Mdzes tieto krize cvi€it’ tiez takym spdsobom, Ze sekne§ prvy proti hornej linii,
d’alsi s prikro¢enim svojej nohy zlava proti jeho pravej strane skrz prostredny kriz a treti sekni
znova sprava proti jeho spodnej l'avej strane, Sikmo skrz jeho nohu s d’al§im prikrocenim predne;j
nohy. Tieto tri seky by mali byt vykonané s troma prikro¢eniami pravej nohy. Podobne, ako si
zacal zhora, mdzes zacat’ aj zdola a postupne striedat’.
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Huffthauw®
10
Spravi$ ho takto: Sekni poriadny Oberhaw proti superovej hlave, ale nenechaj ho trafit' ani
dotknut’ sa, ale nato¢ kratke ostrie zvonku pred sebou proti superovmu 'avému uchu a ponor mu
hrot hlboko smerom do tvare. Takto ho nielen prinuti$ kryt’ sa, ale pripravis§ sa k nasledovnému
seku.

Vysiel hore s krytom, tak ithned’ trhni svojou rukovét'ou pred svojou tvarou navokol smerom ku
svojej 'avej strane a tni mu zo svojej 'avej strany z vonkajsej strany jeho pravej paze (s ktorou sa
snazi kryt) Sikmo zhora dole k jeho pravému boku. Toto by si mal spravit’ v jednom kroku,
respektive t'ahu. Najprv zdvihne§ svoju pravi nohu s Oberhauwom a nasledne ju so zakon¢enim
Huffthawu znovu na zem polozis. Ak sa Ti to podari takto, spravil si ho dobre. Da sa to tiez spravit’
na obe strany. Rovnaky sek dokaze$ spravit’ s bodnutim: Bodni z Eisenportu priamo K jeho tvari
a akonahle vyjde so svojou rukovit'ou nahor, tak sekni rovnako ako predtym na bok.

Rundstreich®

Spravis$ ho takto: Stoj v Eisenporte, stiahni svoju rukovit’ cez seba na svoju l'ava stranu do strehu
Ochs. Odtial’ tni cezprieény Mittelhauw smerok jeho pravej strane na tvar skrz; v rovnakom tahu
sekni potom zo svojej pravej strany proti jeho I'avej sek skrz jeho stehno alebo koleno. Tieto dva
seky by sa mali robit’ v jednom t'ahu; prvy vrchom cez jeho pravu stranu, druhy spodkom cez
spodnt stranu zl'ava, svizne v jednom prikroceni a jednom Zirckli (ktory stiperovi udiera hore na
tvar a dole na stehno)

Dvojity Rundstreich

Spravi$ ho takto: Sekni prvykrat cezprie€ne zo svojej pravej strany proti superovej tvari. Nenechaj
vSak tento sek zasiahnut’, ale stiahni svoju rukovét pocas seku medzi Tebou a siiperom oproti
svojej lave strane do strehu Ochs. Poc¢as toho poriadne nato¢ svoju prava stranu dolava (nech
nasleduje rukovit). Na tomto mieste by si nemal ani na okamih zahalat, ale ihned pocas
stiahnutia chod’ s hlavicou nadol a sekaj druhy sek okolo svojej hlavy skrz na jeho pravua stranu.
Sekaj cezpriecne, respektive stredom Kk superovmu ramenu, ale iba tak, aby si nesekal tiplne skrz,
ale len kjeho krytu (ktory Ti medzi¢asom natoCil). Chod’ takto so svojou rukovétou opit raz
nahor na svoju pravu stranu, nechaj svoju ¢epel ist’ trosku navokol a tni treti sek poriadne zo svojej
pravej strany cezpriecne cez jeho nohy. S krokmi sa to ma takto: Pri prvych dvoch Mittelhauwoch
posad’ svoju pravu nohu len trochu dopredu, ale nie Uiplne pevne na zem. Skor sa pokus s takymto
krokom napravat’ tiaz, aby si mohol o to znamenitejSie s tretim sekom dopredu vykrocit'. Pretoze
hend’ ako sa noha dotkne zemi v prvom kroku, mala by sa naspdt’ nadvihnut’ a s tretim sekom
poriadne dopredu posadit’. Tieto tri seky by si mal tieZ v jednom tahu vykonat’, svizne s dvoma
krokmi. Posledny sek by mal byt’ zadroven najsilnej$im a sekat’ uplne skrz, narozdiel od predoslych
dvoch sekov, ktoré sekaju ledva k odkrytiu a hned” sa menia v d’alsi sek (a to vSetko v jednom
lete). Takze teraz by si sa mal tieto dva Rundstreichy, menovite jednoduchy a dvojity, poriadne

2 sek na boky
¥ okruzny sek
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naucit, ked’ze st vyhodou a nerobis ich zbytocne mocne, ¢o plati aj pre d’alSie tahané seky. D4 sa
Z nich totiz robit’ mnoho krasnych a umnych kuskov. 11

Halsshauw*

Sermuj ho takymto spdsobom. Postav sa so zbraiiou do pravého Underhutu alebo Eisenportu
a sleduj, ¢i nema zaujem Sermovat’ zo svojej pravej strany. Sekne alebo bodne Ti smerom k l'avej
strane, tak vyskoc¢ poriadne voci jeho I'avej strane, pre¢ od jeho bodu alebo seku a zaraz v takomto
skoku udri s vnttornou plochou cezpriecne na Sterck jeho ¢epele. V tom momente, ako sa Tvoja
cepel’ dotkne tej jeho, tak skoC este d’alej navokol od jeho I'avej strany a potiahni mu svoju ostra
hranu (po tom, ako si mu svojou plochou tlacil ¢epel’ nadol) na jeho pravu stranu cez jeho krk.
Rovnakym sposobom to spravi§ aj z druhej strany. Taktiez moze$ tento sek bez akejkol'vek
pripravy volne po tom, ¢o sa presekava alebo prepadava, s Mittelhauwom cezprieéne proti jeho
krku vykonat’. V nasledujucich kuskoch na to najdes este dostatocné priklady.

Fusshauw alebo o Mittelhauwe®

Pod pojmom ,,noha* tu rozumieme celu nohu od kolena az po chodidld. D4 sa k nej sekat’
cezpriecne alebo Sikmo. Cezprieéne neznamena ni¢ iné, nez Mittelhauw, ¢i uz vyssie alebo nizsie.
Sikmo rozumieme Zornhauw. Nemal by si viak ku nohe sekat’, ked’ ho oslabis s Dempffen alebo si
mu vzal Cepel s pomocou inych kusov, ked’ sa s prili§ dlhym vyckdvanim omeska alebo vo
vSeobecnosti nahor dostane.

Handhauw®

Handhauw sa méze spravit’ viacerymi sposobmi, ako o tom bude$ pouceny pri fintach. Tu si ale
zapamaitaj, ze vzdy, ked’ Ti sekd k noham, musi svoje ruky poriadne pred seba natiahnut’. Lahko
mu moZzes s nohou uniknut’ a rovno aj do ruky seknut’, ako to ukazuj postavicky na obrazku B. Za
d’alsie, k rukam mozes sekat’ vzdy, ked niekto §viha mecom prili§ vysoko alebo d’aleko od seba.
Tento Handhauw je natlakovych sekov, takze ak sa Ti podari a Tvoj stiper sa musi pred nim kryt’,
si na polceste k vitazstvu ak si uz nevyhral. O tom, o eSte patri k verfuhren (zavadzaniu) alebo k
preto¢enym sekom budes eSte dostatocne pocut’ v d’alSej Casti.

Doppelhauw’

Spravi$ ho takto. Seka Ti stiper zo svojej pravej strany ku Tvojej l'avej, tak tni proti jeho seku
cezpriecne alebo zospodu. Snaz sa ho zachytit' ¢o najvysSie; v momente, ako sa vaSe Cepele
dotknu, tak preto¢ svoje polovicné ostrie na jeho Cepeli dovnutra a tlaé mu svoje dlhé ostrie od
jeho Cepele rychlo proti tvari. Pocas takéhoto seku stiahni svoju rukovét nad seba a nechaj cepel
popod jeho pravu pazu proti svojej lave strane prebehnut. Vysko¢ ihned’ so svojim zohnutym
trupom poriadne na jeho prava stranu a tni mu s dlhym ostrim zvonku cez jeho pravi pazu ku

* sek na krk

> sek po ruke alebo o strednom seku
® sek po ruke

" zdvojeny sek
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hlave. Ak robis tieto tri seky spravne, robia sa v jednom t'ahu s poriadnym S§vihom. Z tohto
Doppelhauwu sa d4 odvodit, akym sposobom sa vietky ostatné seky maja zdvojovat’. Co sa dalej 12
tyka Fusshauwu, sikmého alebo cezprie¢neho, tiez tiderov, ktorych je tiez ako sekov 4, menovite
horny, S§ikmy, cezprie€ny a spodny; vSetky tieto sa daju tiez spravit’ s vonkajSou plochou.

Toto vsetko sa da dobre porozumiet’ aj skrz finty, ktoré budi nasledovat,, nie je teda potreba o nich
nijak zvlast pojednavat. Rozoberiem preto este body, ich pocet a spdsob, ako sa Vv Serme
nasadzuju.

O bodoch
Kapitola 5.

St iba tri body, z ktorych st vSetky ostatné odvodené a z ktorych vychadzaju, menovite: Prvy bod
zhora, druhy zdol, ktoré sa daju robit’ na obidve strany. Treti ide stredom priamo pred teba do
Langortu. Tieto tri body Ti kazdy postupne vysvetlim, a z nich sa bude§ moct’ naucit’ a dostatocne
pochopit’ aj tie ostatné. Horny bod, ktory sa robi z Ochsa proti stperovej tvari alebo hrudi sa robi
takto: Postav sa do horného strehu, do pravého Ochsa (ako si sa predtym naucil). Pozdvihni trochu
pravu nohu k prikro€eniu a zaraz s takymto nadvihnutim stiahni svoju rukovét’ od svojho pravého
ramena dozadu, aby si si pripravil mocny bod. Odtialto bodaj s dokro¢enim zdvihnutej pravej
nohy proti jeho hrudi. Pocas takéhoto bodu (skor nez trafi§) nato¢ dlhé ostrie hranou nadol proti
svojej lavej strane. Na konci bodu maj predné koleno ohnuté dopredu a nech tvoj trup nasleduje
bod dopredu, ponoreny smerom k zemi. Po vykonani bodu by sa mala tvoja ¢epel’ nachadzat’ s
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natiahnutymi pazami poriadne vpredu; ked’ Ti padne hranou smerom k zemi, hned’ chod’ s dlhym
ostrim a stiahnutou nohou opit’ nahor do pravého Ochsa, do rovnakej pozicie ako na zaciatku. To 13
sa da spravit’ na obe strany.

Gesicht stich?®

Tento sa nau¢ robit’ najprv cez ruku zo svojej 'avej strany. Postav sa do strehu 'avy Ochs. Saper Ti
boda proti tvojej pravej strane, vysko¢ poriadne od jeho bodu proti jeho pravej strane a bodni ho zo
svojej 'avej ponad jeho prava pazu do tvare pocas toho, ako dokoncuje svoj bod s vystretou rukou.

Item postav sa do strehu pravy Ochs a davaj pozor. Hned’, ako proti Tebe boda, vykro¢ s 'avou
nohou na svoju l'ava stranu pre¢ od jeho bodu a nasleduj ju svizne so svojou pravou nohou, od
jeho pravej strany. Pocas tohto kroku nechaj svoju ¢epel’ proti svojej I'avej strane ablauffovat’ a na
rovnaku stranu tiez umbschnappovat’ do strehu Iavy Ochs. Odtial’ bodni rovnako ako predtym,
pocas jeho bodu, skrz stiperovu pravi pazu do tvare. Tak budes$ stat’ v Langorte a zasiahne§ ho
podobne ako postavi¢ky na obrazku A. Vsetko sa musi udiat’ pocas toho, ako sa priblizuje bodom.

Gurgelstich®

Tento bod sa da spravit’ réznymi spdsobmi, predostriem Ti jeden mozny: Ak sa super postavi v
prisermovani do Eysenportu, bodni ho z horného strehu 'avy Ochs, s vykro¢enim zvonku cez jeho
pravu pazu do tvare. Bod vSak vykonaj tak, ze budes s rukovit'ou vysoko. Ked’ spozorujes, ze Tvoj
super ide s rukovitou na pravu stranu so zdmerom tvoj bod vykryt alebo presmerovat, nechaj
padnut’ predny hrot popri jeho pravom ramene nadol a chod’ alebo wechsluj popod jeho I'avou
rukou. Az teraz bodni naplno vnitrom jeho pravej paze, zo spodu do krku. Poc¢as vovedenia bodu
by mala byt’ dlha hrana dole a kratka hore, cize Tvoja zbran bude na konci bodu v Langenorte, to
je ten spravny spdsob. Tato finta sa musi vykonat’ svizne a neocakavane.

Herzstich®®

Herzstich sa moze spravit’ zhora, zo stredu alebo zdola. Predovsetkym si ale zapamitaj nasledovny
sposob. Seka Ti stiper zo svoje pravej strany, tak tiez sekni zo svojej pravej strany, cezpriecne proti
jeho zbrani. Pocas takéhoto seku vykroC poriadne s pravou nohou pod jeho cepelou, smerom k
superovej pravej strane. Tymto sposobom sa Ti podari zachytit’ sterck jeho ¢epele; o ¢o blizsie k
rukoviti a o ¢o vysSie vo vzduchu pred tvarou, o to lepSie. Akonahle sa vase Cepele navédzbia,
nato¢ hrot dovnutra proti I'avej strane jeho hrude. Cepele viak stale ostivaju naviazané, kratke
ostrie Tvojho meca na jeho dlhej hrane. Bodni ho podobnym spésobom ako to robia velké
postavicky na obrazku G. Bud’ ale ostrazity, ¢i nechce ist’ pre¢ od Tvojej Cepele. Akondhle nieco
také vyciti§, nato¢ opat’ dlha hranu proti jeho Cepeli, chod’ po nej s rezom, zotrvavajic vo vézbe.
Nakoniec ostan na jeho cepeli pred sebou, proti jeho telu a sleduj, ¢i ho nemdzes vyhodne
ansetzovat.

8 bod do tvére
° bod do krku
% hod do srdca
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Gemecht stich™

14
Spravis ho takto. Super Ti sekd z vonakjsej strany k tvojmu pravému stehnu, kolenu alebo k nohe,
zachyt’ mu Cepel’ s protisekom z l'avej strany. Pocas toho vykro¢ so svojou 'avou nohou poriadne
na jeho prava stranu. Akondhle sa ¢epele dotknu, vykro¢ eSte d’alej so svojou pravou nohou
smerom k stperovi, nato¢ pocas toho Spic popod jeho Eepelou dovnutra nahor a bodni ho do
mieska. Alebo Ti stiper boda zdola, tak vykro¢ so svojou 'avou nohou opit’ raz na stranu po jeho
pravici. Pocas toho mu odved’ bod s visiacou ¢epel'ou od svojej 'avej strany na pravi. V okamihu
dotyku vSak zaroven vykro¢ s pravou nohou blizsie k nemu a bodni ho opit’ popod jeho ¢epel'ou
medzi nohy.

Verkehrter stich'?

Napriek tomu, ze sa tento bod moze zacat’ viacerymi spdsobmi, vzdy skonéi rovnako. Spravis ho
takto. Stoji tvoj stiper v priamom vykryti, resp. v Eisenporte, bodni ho z pravého Underhutu
priamo do tvére cez vnutornu stranu jeho zbrane, pevne po jeho ¢epeli. Pocas vbodnutia pretoc
dlhé ostrie proti jeho Cepeli a svojej l'avej strane nahor. Ak Ti super vytlaca alebo odvadza cepel’
na svoju pravu stranu prec od seba alebo smerom nahor, tak nechaj svoju ¢epel’ silno vrchom
umbschappovat. Sprav to tak, ze sa Tvoja ¢epel hrotom presvihne spodkom (pod jeho ¢epel’'ou)

" pod do mieska
12 pretogeny bod
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popri Tvojej I'avej strane opit’ nahor. Bodni takto s preto¢enou rukou a pozdiZ stiperovej paze pod
jeho ¢epelou dovnutra, ako to mézes vidiet’ na malych postavickach vlavo na obrazku C. Hrot 15
musi nasadeny pocas takéhoto bodu v prvom $vihu s umbschnappen, inak bude bod prilis slaby.

Stiahni hned’ svoju zbran na svoju l'avu stranu nahor a sekaj odtial’ Wehrstreich skrz superove
pravé rameno, tvar alebo stranu. Popripade to nechaj umbschnappovat’ ponad svoju ruku a bodni
ho zvonku pozdiz jeho pravej pazi do tvare takym spdsobom, Ze otvorena ruka stoji obratena
ponad kratke ostrie jeho zbrane. Pocas tohto vSetkého maj hlavu dobre zohnutii nalavo, pre¢ od
superovej zbrane. Takyto bod musi vykryt’ a odviest’ pre¢. Akonahle tak ¢ini, tak chod’ z vonkajsej
strany s hrotom naokolo, az sa Ti podari ruku pretocit’ rovnako ako predtym. Bodni znovu s
preto¢enou rukou pod jeho pravou pazou k telu a pokracuj s Wehrstreichom, ako som to vyssie
opisal.

Doppel stich™®

Postavi sa Ti protivnik do Eisenportu, tak ho bodni z Underhutu z pravej strany tvrdo dovnttra po
jeho &epeli, pozdiZ rukovite zhora do tvare. Takto ho prinutig, aby $iel s rukovitou nahor cez seba.
Akonahle si v§imnes, Ze ide nahor do krytu, tak tiez zdvihni svoju rukovét nahor, mutiruj do svoj
spodny bod do horného a bodni tak poza alebo popri jeho rukoviti priecne do tela.

Dalsi

Alebo ho bodni vnutrom k telu, a hned’ ako sa za¢ne zaoberat’ vykrytim, tak mu nato€ kratku hranu
vnutrajskom proti jeho telu a nechaj ¢epel’ popod jeho pravou pazou na svoju l'avu stranu pod jeho
¢epelou prepadnit. Nasledne ju nechaj do vysky po svojej I'avej strane umbschnappovat’ do strehu
lavy Ochs. Odtial’ ho bodni s vykro¢enim na jeho pravi stranu, zvonku ponad jeho prava pazu do
tvare. Oba body by mali plynule prejst’ jeden do druhého.

Alebo ho bodni do tvare zvonku cez jeho pravi pazu. Ak ti presmeruje bod smerom von na svoju
pravu stranu, tak ihned’ nechaj svoju Cepel’ umbschnappovat na 'avl stranu, opdt’ do strehu lavy
Ochs. Pocas toho poriadne vykro¢ s l'avou nohou (poza svojou pravou pazou) smerom k
protivnikovej 'avej strane a bodni ho tak z horného I'avého strehu Ochs s prikro¢enim tvojej prave;j
nohy vnutrom jeho zbrane do tvare. Body sa daji naozaj mnohymi spdsobmi zdvojovat’,
rozoberieme to eSte neskor.

Verfierte stich™

V priSermovani silno bodaj z pravého horného strehu Ochs proti stiperovej tvari. Pocas bodania ale
nato¢ svoj bod zdola hore s d’alsim prikrocenim a bodni ho popod rukovét’ do brucha. Ak tento bod
zhora dobre pretoc¢is skrz rosen do spodného bodu, tak to bude spociatku vyzerat, ze chces
zasiahnut’ zhora, skor ako sa vSak uvedomi trafi§ ho dole. Item stoji tvoj protivnik v Eysenporte,
tak ho bodni vnitornou stranou jeho zbrane klamlivo proti tvari tak, Ze Tvoja Cepel opat
umbschnappuje na pravu stranu, do pravého Ochsa. Tvar sa, ako by si ho chcel zasiahnut’ zvnonku

13 zdvojeny bod
¥ klamlivy bod
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cez jeho pravl pazu, bod vSak vykonaj iba vo vzduchu a bodni ho zhora popod jeho rukovétou,
vnutrajskom do tvare. 16

Fliegender stich™

Tento Fliegendstich je najdolezitej$i a mal by ho vediet’ kazdy Sermiar. Spravi§ ho nasledovne.
Postav sa v priSermovani do pravého Underhutu, s nohami vSak nestoj d’aleko od seba, nech si
mozes s kazdym bodom prikrocit. Taktiez by si mal svoju pravli pazu v ohybe lakt'a mat’ pocas
vsetkych bodov pevni a podl'a moznosti ju neohynat. TakZze, zacni najprv predstierat’ pohyby
akoby by si ho chcel bodnut” a aj ked’ uz stojis s hrotom proti superovi pripraveny k bodu, zadrz
svoju zbran Istivo pri sebe v plnej sile a bodni ho - letiac - az ked’ zbadas prilezitost’ (potom, ¢o sa
Ti podarilo supera oklamat’ "skuto¢nym" umyslom), prekvapivo, v €ase a na miesto, kedy a kde to
najmenej Caka. Celé to sprav svizne s poriadnym prikrokom do dialky, akoby Tvoja zbran bola
vystrelena z kuSe. A tak rychlo, ako si bodol, tak svizne by si mal svoju zbran naspiat do
spominaného nebenhutu stiahnut’. Odtial’ by si mal z oboch stran abschneidovat’ v pripade, ak chce
super d’alej bodat’. Aby si sa takyto bod mohol este lepSie naucit’, tak si najdi miesto, kde mdzes
bodat’ dopredu pred seba a bodaj s prikrokom z pravého Underhutu pred seba tak, Zze na konci
bodu budes vzdy stat’ ako postavicka na obrazku A. Nasledne stiahni svoju nohu naspit’, temer na
miesto kde stila predtym a odtial’ bodaj rychlo a zakazdym s prikrokom dopredu. Potom opét
stiahni 126braf1 zruéne so stiahnutim nohy dozadu na miesto etc. Tak cvi¢ po jednom alebo Siestich
bodoch™.

KedZe sa to vel'mi zloZito popisuje oproti tomu, ako sa to da nazivo s telom ukéazat, mal by si
tento bod s poriadnym cvicenim, ¢i S pomocou Sermiarskeho majstra o to usilovnejSie premysliet’.

Dobra nauka a pravidlo o tom, ako by sa mali seky v body
a body v seky premienat’
Kapitola 6.

Po tom, &o som Ti v stru¢nosti predostrel a pouéil Ta o sekoch a bodoch, v kratkosti Ti ukazem,
ako sa seky v body a body v seky maju menit. Vskutku je vynimoénym majstrovstvom takuto
premenu spravne robit’ a podla potreby pouzit. Nakol'ko sa to da spravit mnohymi spdsobmi,
nebudem o tom dlho rozpravat, len to popiSem skrz zopar prikladov vychadzajucich zo $tyroch
sekov.

V priSermovani, ked’ si tak blizko Ze ho ho dokaze§ najkrajnejSou Castou zasiahnut’, tak sekni
mocny, Sikmy Oberhauw proti jeho T'avej strane. Pocas seku preto¢ ruku tak, aby kratke ostrie
smerovalo dovnttra k protivnikovi. Pocas seku drz svoju rukovat’ vo vzduchu takto tajne, az kym
nebude Cepel’ vystrelend k bodu. Bodni potom druhym spdsobom plne vpred, s d’alsim prikro¢enim
do superovej hrude takym spdsobom, ako si sa nauéil v sekeii o Oberstichoch'’.

' Jetiaci bod
1 autor chce naznacit, Ze mozes tento sposob bodania cviit' s Fubovolnym mnoZstvom bodov
" hornych bodoch, resp. bodoch z hora
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Item, sekni Mittel alebo Underhauw zo svojej pravej strany proti siperovej 'avej a usilovne sleduj
moment, kedy vyjde naproti s krytom. Este predtym, nez Tvoj sek zasiahne, preto¢ ho do bodu. Ak 17
trafis so sekom jeho ¢epel’, ¢i uz s hornym, Sikmym, priecnym alebo spodnym sekom, tak ihned’ v
momente ked’ sa &epele stretnt, dotkni, sto¢ $pic dovnitra proti siperovmu telu. Bodaj pozdiz
jeho &epele dovnutra podobnym spdsobom ako si na naucil s Weckerom v tesaku’®. Premenu bodu

v sek skus takto. Bodni mocne Oberstichom proti stiperovej tvari; v momente, ked’ spozoruje$ ze

ide hore do krytu, tak stiahni skor nez bod zasiahne rukovét mierne nad seba a tni skrz po strane
alebo pod jeho rukovitou.

Item bodaj priamo pred seba, superovi do tvare. Nato¢ skor, nez bod trafi svoju rukovét’ nad seba
na l'ava stranu, chod’ s ¢epelou okolo hlavy a sekaj mu Sikmo zvonku cez hrot skrz jeho prava
stranu, ¢i uz zhora alebo zdola. Ak Ta v§ak predbehne so sekom, tak v momente ako sa vase ¢epele
stretnt preto¢ svoju ¢epel’ hrotom do vnutra proti jeho telu. Tak sa obrni$ po neuspesnom seku. Na
zéklade tychto popisanych kiskov mozes nabrat’ dostatocnu predstavu o tom, ako sa seky v body a
body v seky menia a ako moze$ protivnika pilne dobiedzat. Z tejto veci vychadza zavadzanie,
ktor¢ teraz nasleduje.

O zavadzani
Kapitola 7.

Doteraz sme si dostatocne vysvetlili seky spolu s ich naleZitostami. Nakol'ko budeme castokrat
0 zavadzani rozpravat' v nasledovnych kusoch, je vecou nutnosti to trochu poosvetlit, nech sa
nemusime neskor k tomu vracat’ ¢i sa nad tym pozastavovat. Jest dva druhy zavadzania, a sice
prvé so zbranou adruhé gestami (Ci spravanim). Nepovazujem za potrebné dlho rozoberat
klamanie so zbranou, nakol’ko sme to spominali v predoslych statiach. Nejde o ni¢ iné nez o to, Ze
ked’ svoj sek vediem proti siperovmu odkrytiu, akonahle sa proti tomu kryje a tym chce moj sek
spravit’ nea¢innym, tak ho necham falo$ne prejst pomimo a namierim ho v tom istom lete k inému
odkrytiu.

Pri zavadzani je nutna vynikajica znalost’ Styroch odkryti a d’alSieho delenia, aby si mohol sek,
ktory vedie§ do horného odkrytia, majstrovsky, umne a nepozorovane stiahnut’ a v prvom lete
spodkom na rovnaku stranu, alebo k inému odkrytiu viest. Zober si tento priklad: Sekni mocny
Zornhauw proti superovej 'avici, pocas toho, resp. skor, nez tento sek prejde polovicu cesty, nato¢
vo vzduchu kratke ostrie dovnutra proti siperovi. Bude to vyzerat’, ako by si ho chcel takto bodnut’
do tvare, ale ty sa iba pripravis s takymto pretoc¢enim k d’alSiemu seku. Ten by si mal spravit’ ako
prvotny cez jeho l'avu stranu, ¢i uz spodom alebo vrchom.

Sumarum, ak chce§ supera trafit’ na vrchu, tak najprv predstieraj spodok. Alebo ho chces§ trafit’
nalavo, tak predstieraj pravi a to tak, Ze so svojou zbrafiou musi ist’ proti seku a spravi ti priestor
na druhej strane.

18 vWeckerhauw sprav takto: V prisermovani sekni na siipera mocny Oberhauw. Ak ti ho kryje, tak v momente ked’ sa
Cepele dotknu, resp. narazis na jeho kryt, tak preto¢ sek v bod. Obstrel’ svoj tesak cez ten jeho, do protivnikovej tvare,
ako mozes vidiet’ na postavickach na pravej strane na tomto obrazku" (P) - bod ide z vonkajsej strany
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Zo zavéadzania, ktoré sa robi telom (¢i gestami), vychddza mnoho prekrasnych a rozlicnych
ktskov. Na to ale, aby si mohol takéto zavadzanie poriadne pochopit, vysvetlim Ti ho trochu 18
obsirnejSie a podrobnejsie skrz priklady. V kone¢nom doésledku ale zavadzanie telom a ani
zavadzanie zbrafiou nie je ni¢im inym, nez predstierat’ sek ¢i fintu jednym spdsobom a druhym
spravitz’b Musi§ dodrziavat’ a pamitat’ na principy Ldkat-Zobrat-Trafit™, o ktorych si sa ugil pri
tesaku™.

Pretoze vSetko lakanie s telom (gestami) ¢i podobne sa robi preto, aby si supera pripravil o vyhodu
a printtil ho sekat’ ¢i bodat’. Akonahle na Teba seka alebo boda, tak mu jeho sek (ku ktorému si ho
vyzval skrz Lakanie) mocne zastavi§ ¢i zoberie$ a takto ho oslabis, aby si ho mohol nasledne (po
tretie), skor nez sa z toho zotavi, bez skody dosiahnut’ a zasiahnut. A to vSetko tak, aby si bol
pripraveny ho opdt zdolat’, nez sa pripravi k d’alSiemu utoku. Aby si dany princip eSte lepSie
pochopil, dam Ti par d’alSich prikladov. Nie, Ze by to tak muselo byt’, ale ako dobry tivod do
lepsich fint. Nuz Branie.

Chces teda oklamat stpera s telom (gestami), tak pouzi bez obéav nasledovnti ceremoéniu. Ak sa Ti
stper postavi do pravého Underhutu, tak sa postav do Eisenportu a nastav sa s telom tak, ako keby
si ho chcel naozaj do tvare bodnut’. S takymto gestom zodvihni pravi nohu a Gprimne sa pozeraj
protivnikovi tvarou v tvar. Tiez ho zavadzaj s pohybmi pazou, zatatymi pdstami, vySpulenym
nosom a pozdvihnutou nohou, hrotom proti jeho tvari, akoby si ho naozaj chcel bodnut. Pocas
takéhoto ,,bodnutia“ nato¢ dlhé ostrie na svoju I'avu stranu nahor. Nal'akaj ho s bodom, nech ide
unahlene do krytu; nechaj vSak bod ist okolo hlavy (akonahle ide super naproti) a sekni So
zohnutym telom a zvonku K jeho pravému stehnu. S d’al§$im prikrokom sa chran Wehrstreichmi.

Item, chod’ do Eisenportu ako predtym a zahraj telom situaciu, ako by si chcel protivnikovi seknat’
k noham. Spravis to takto: Pozeraj sa v priSermovani s Gprimnymi, vypulenymi ofami pevne na
jeho predsadenti nohu. Pocas toho nadvihni svoju zbran a zahni svoje telo so zdvihnutou nohou,
ako keby si chcel s prikrokom sekat’ nadol. Ale v tom, ako svoju nohu v prikroku ukladas na zem,
bodni z miesta kam si nadvihol svoju zbran, dopredu k stperovej tvari. Pocas bodu vsak drz svoj
pohl'ad na jeho nohe. Takymto sposobom si nev§imne bod az kym sa neudeje. Totizto nadvihnutie
zbrane k seku je zaroven pripravou k bodu a krok so sekom sa koncia v tej istej chvili. Takéto finty
by si sa mal naudit’ a pouzivat’ ich proti 'ud’om, ktori zvyknu necinne stat’ a ¢akat’ v kryte na Tvoj
bod ¢i sek. Touto cestou ich musi§ vyprovokovat’ a pripravit o vyhodu , pretoZze bez vyhody
nemdze§ zautodit. Takisto musi§ zabezpedit, aby sa mu Ta nepodarilo po¢as Tvojej finty chytit
alebo doc¢iahnut’. Preto musi$ rozmyslat, ako ho pripravi§ o vyhodu. Aby si to mohol este lepSie
pochopit’, zopakujem Ti vyssie vysvetlené Ldkanie-Zobranie-Trafenie.

Zisti$, ze super ¢aka v strehu na Tvoj sek alebo bod, tak mu sekni k najbliz§iemu odkrytiu, ale nie
tak, Ze by si ho chcel naozaj trafit’. Davaj pozor, aby si pri iom nebol prili§ blizko a Ze sa so sekom
prili§ neuvol'niS. Takisto nemaj zbran prili§ d’aleko od tela, prave naopak. Drz ju skryte, silno,

¥ 1de o0 koncept v zmysle nalakat’ sipera na nejaku akciu, zobrat’ mu vyhodu, uder, iniciativu a zasadit’ vlastny tder.
2« Seky sa daju (aj) podl'a pouzitia rozdelit’ troma spdsobmi. Prvé sa daju pouZivat k Ldkaniu, druhé k Braniu,
resp. krytiu a tretie k Zdsahu. Ldakacmi nazyvam také seky, ktoré na supera pouZzijem, ak ho chcem o vyhodu pripravit’
a vylakat’ k seku. Uzurpdtormi nazyvam také seky, ¢o mus odsekn alebo zoberu tie, ku ktorym som ho vylakal, resp.
vyvabil. Triafacmi nazyvam zas tie seky, ktoré sekam ako tretie v poradi k najbliz§iemu odkrytiu skor, nez sa zotavi

z prebratého uderu” (Dussacken, Vom Versetzen XVII-XVIII)
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dobre a maj nad’ iou kontrolu. Hraj gestami ako by sa Ti podarilo falosne preseknut. Akonahle Ti
uto¢i k odkrytiu so sekom alebo s bodom, tak sa ihned’ priprav k utoku avysekni mu jeho 19
prichadzajuci sek ¢i bod pre¢ od seba. Popripade mu sekni cez zbran Dempffhauw, ako Ti to vyjde.

A to sa nazyva Zobranie,pretoze super vobec necakal, Ze mu zbran silno zoberieS. Akonahle si
takto prevzal jeho sek ¢i bod, tak sir svoj bod alebo sek k najblizSiemu odkrytiu. Takéto
nachhauwy?! sa volaju Triaface.

Nuz toto je Lakanie-Zobranie-Trafenie, a nie je to ni¢ iné nez pri¢ina k seku. A tieto isté pri¢inné
seky kryju alebo odvadzaju s naslednym sekom k odkrytiu. Neznamena to vsak, ze pocas Vabica
alebo pocas Uzurpdtora22 nemas trafit’, ak sa naskytne prilezitost’. Nazyva sa to tak iba kvdli tomu,
ze zmyslom je bud’ supera o vyhodu pripravit’ (resp. ho z nej ,,vyldkat™), alebo jeho sek zobrat’
a odviest. A tiez ho mdzesS bez obav trafit’, ak sa da. Tieto tri finty mozes aj skrz rovnaky sek
vykonat’, ako v nasledovnom priklade.

Vyber si Zornahauw, resp. Wehrstreich a sleduj, ¢i vedie zbran ponad alebo popod svoj pas. Ak
drzi zbran nad pasom, tak sekni prvy sprava popod jeho zbran skrz spodnt liniu. Druhy sekni tiez
Z pravej strany, ale cez hornu liniu a treti sekni skrz hornt ¢i spodnu liniu tam, kde sa Ti podari

najst’ odkrytie.

Tento proces nemusi byt vzdy dodrZany, pretoze mdzes najprv lakat’ a trafit’, a az nakoniec zobrat’.
Nakol'ko podl'a skisenosti sa musia takéto finty pochopit’ v ich celosti a to sa da naucit’ jedine skrz
dennodenné cviéenie, skon¢im s nimi po tomto priklade. Stoji stper v jednom z Underhutov, tak
sekni v priSermovani z pravej Strany neocakavane Mittelhauw na jeho tvar. S tymto sekom ho
prinuti$, aby Siel nahor a odkryl sa Ti na spodku. Preto ihned’ sekaj d’al$i sek zru¢ne z l'avej strany
cez jeho nohu skor, nez si to uvedomi; a to je Triafac. Takymto spdsobom Ti bude unahlene strit’
Cepel’ k telu, preto sekni treti sek ako Wehrstreich z pravej strany. Takto prevezmes jeho letiacu
Cepel’; a to je Uzurpdtor. Na to, aby az ten treti mohol Zobrat, musia dva Mittelhauwy ist’ svizne
jeden po druhom skor, nez pdjde stiper vykryt prvy sek.

O krytoch a o rozdieloch v ich pouZivani medzi Rapirom a inymi zbranami

Je vymyslenych sedem sposobov krytia, menovite Absetzten, Abschneiden, Durchgehn, Dempffen,
Verhengen, Sperren alebo tiez odvadzanie so vzty¢enou a S visiacou ¢epelou. Absetzen znamena,
ze superovi z jednej zo Styroch poloh nastavi§ dlhé ostrie proti jeho zbrani a preto¢i§ zbran do
Langortu. Napriklad vedie$ zbran do pravého Underhutu a tvoj naprotivok na Teba seka alebo
boda, tak vykro¢ pre¢ na stranu, od jeho zbrane a chod’ s natiahnutou zbratiou hore pred seba, do
Langortu. Takto mu zachyt’ jeho prichddzajtci sek alebo bod na svoje dlhé ostrie. Thned’ podaj
s Langortom dovnutra pocas toho, ako mu sek zachytis. SktiSaj to zo vSetkych Styroch poloh.

! Nachhauw je rovnaky princip ako Nachschlag znamy z 3227a. Su to seky, ktoré nasleduju po kryte, resp. po prvom
utoku (vorschlag-naschlag). Nachhauwen znamena prosto sekat’ v Nach, ¢ize po superovom utoku.
22 Lepsi preklad mi zatial’ nenapadol
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Abschneiden®
20

Spravi$ ho takto. Postav sa do pravého Underhutu a ¢akaj na chvil'u, kym Tvoj stper zodvihne
svoju ruku, aby Ta mohol seknat’ alebo bodnut. Zaraz pozdvihni svoju zbraii a natiahni ruku spolu
so zbranou zo svojej pravej strany proti jeho l'avej. Pocas takéhoto natiahnutia ponor svoju rukovat’
dole k svojmu kolenu alebo niekde inde nadol, podl'a moznosti tak, aby Tvoja Cepel’ s hrotom
trochu dopredu a nahor stala. Zachyt mu ¢epel na dlhé ostrie a ved’ ju po hrane na svoju lava
stranu nadol. D4 sa to spravit’ na obe strany.

Dempffen

Dempffen je odvodené od Oberhauwu a nejde teda o0 ni¢ iné nez o to, s 'ubovol'nym Oberhauwom
ostatné seky zlomit a zatlacit’ predpisanym sposobom. Postav sa do pravého Underhutu. Ked' Ti
sekne zo svojej pravej strany, ¢i uz zdola alebo zhora proti Tvojej l'avej strane, tak davaj pozor na
moment, ked” svoju pazu natiahne k vypadu. Podzvihni svoju zbrai zaraz s nim, ale takym
sposobom, aby Tvoja Cepel mierila von od Teba a rukovit’ stala pri Tebe. Vykro¢ dvojitym
krokom pre¢ od jeho seku na jeho Tava stranu asekaj zhora po smere stperovej pravej
vzpriamenej linie, s dlhym ostrim a ponorenou rukovétou, spolu s d’al§im prikrokom pravej nohy.
Tak zasiahne$ na sterck jeho Cepele. Pocas Dempffen by si mal so svojim trupom nasledovat’
zbran, ohnat’ ho poriadne pred seba cez koleno, aby mohla Tvoja rukovét prist’ s vystretou pazou
k zemi skor, ako Cepel’. Ak sa mu podari vyslobodit’ s ¢epel'ou popod tou Tvojou a vedie Ti d’alsi
sek proti pravému odkrytiu, tak svizne vykro¢ dvojito s oboma nohami na jeho prav stranu a sekaj
opat’ zhora, zvonku cez jeho pravu pazu, rovnakym spoésobom ako predtym. Sek akurat pojde
vzpriamenou l'avou liniou (narozdiel ako predtym po pravej) a trafi§ ho tak na sterck. Tymto
sposobom moze§ robitt Dempffen s Oberhauwom zo vsetkych poloh, az kym mu jeho pazu
neoslabis a neunavis, aby si mu potom mohol s I'ahkost'ou k telu Sermovat’.

Durchgehn?

Nie je to ni¢ iné, nez ked’ v momente, ako Ti stper privadza Cepel, prejdeS popod fiu na druhu
stranu a potom odtial’ jeho prilietajuci sek odvedies na ta stranu, kde si mal na zaciatku svoj mec.
Takze, zbran drzi§ v pravom Underhute. V§imni si moment, kedy svoju zbran k bodu alebo seku
posiela. Pocas toho ved’, resp. premeni svoju ¢epel, visiac trochu smerom k zemi, svizne popod
jeho ¢epelou na svoju 'avu stranu. Nasledne odrez z tej istej strany jeho prilietajtici sek alebo bod
na svoju pravu stranu (skor, nez ho cely vykonal). S takymto abschneiden pridi opat’ do pravého
Underhutu. Mdzes to robit’ zo vSetkych poloh a na obe strany.

Verhengen®

Verhengen je taky typ krytia, v ktorom drzi$ rukovét’ pred telom a pred tvarou s natiahnutou rukou,
ale cepel mieri priamo k zemi. Odvedies tak jeho body (a niekedy aj seky) s plochou svojho meca
na obe strany. Preto sa to vola Verhengen, lebo ¢epel’ pocas krytu visi pred Tvojou tvarou, aby ju

2 Zrezanie, odrezavanie
% prejdenie skrz
% Visiaci kryt

o ©Martin Fabian
BSS http://sermiari.sk




Joachim Meyer - Rapir

mohla kryt. Napriek tomu, ze sa to da spravit’ zo vSetkych poloh, najvyhodnejsie a najpohodinejsie

sa to robi z poloh po pravej strane. K tejto veci sa postav do pravého Underhutu. Boda alebo seka 21
super proti Tebe, tak vykro¢ s 'avou nohou poza svoju pravu, proti jeho l'avej strane a nasleduj ju
sviZzne so svojou pravou, aby si sa dostal blizsie k superovi. Pocas tohto pohybu chod’ s rukovitou
nahor a odved’ mu ¢epel’ zo svojej pravej strany na 'avua s plochou visiacej ¢epele. Mozes to vidiet
znazornené na dvoch hornych postavickach po pravej ruke na obrazku E.
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Sperren

Ak Ti super seka zvonku k pravej nohe pocas toho, ako stoji§ v Eisenporte, tak ponor svoju cepel’
s hrotom dole k zemi a natiahni ho pred svoju nohu smerom na zem. Pohni sa s krokom trochu na
stranu, pre¢ od jeho seku proti stiperovej pravej strane. Zablokuj mu jeho Cepel tak, aby nemohol
prejst d’alej. Takymto spdsobom mu moze§ zablokovat’ a zadrzat’ vietky spodné seky. Co vietko
eSte rozumieme pod Sperren ndjdes v meci popisané27.

2 Blokovanie

z Néjdeme az jednu konkrétnu zmienku: ,,Ak sa Ti stper postavi do Wechsla alebo do strehu Olber, padni mu Istivo
s dlhym ostrim na jeho Cepel’ . Akonahle sa Gepele stretnt, resp. dotkna, tak preto¢ ruky a zablokuj ho tak, aby
nemohol z toho ujst. Alebo ked’ sa prisekava streichami (spodné seky zvacsa s kratkym ostrim), tak mu padni

s prekrizenymi rukami na jeho ¢epel’ a zadrz ho.*
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AuBschlagen® s visiacou ¢epel’ou
22

Aupschlagen vychadza zo Sperren nasledovnym spdsobom. Sekd Ti alebo boda super priamo

k spodnym ¢astiam tela, tak stiahni svoju pravi nohu pocas toho, ako vedie zbran az k tej zadnej.
Podzvihni zaroven svoju zbran nad seba a vysekni zhora nadol jeho ¢epel’ zo svojej l'avej strany na
svoju pravu . Tvoja ¢epel pri tom visi trochu nadol.

Alebo sa postav do vysokého Langortu. Boda tvoj stper spodkom, tak mu vysekni bod na stranu,

od svojej pravej strany na 'avu s mierne ponorenou ¢epel’ou a potom nasad’ svoje finty.

AuBnemen® s kratkym ostrim

Postav sa do l'avého Underhutu, podobne ako do Wechsla, aby kratke ostrie proti superovi stalo.
Boda Ti protivnik do tvare, tak mu to vyraz s kratkym ostrim, zo svojej 'avej strany smerom nahor
proti pravej strane, v silnom zdvihnuti. Cepel’ by sa tak mala prestrelit’ do pravého Ochsa. Odtial
bodni do jeho hrude. Pocas bodu preto¢ dlhé ostrie smerom nadol a opédt prid do lavého
Underhutu. Odtial’ to m6ze$ znovu vyrazit'.

Podobnym spdsobom, ako si sa naucil vyrazat’ s kratkym ostrim mozes vyrazat’ aj s dlhym ostrim
alebo s plochou, taktiez z oboch Underhutov. Co je eSte nutné vediet ku krytiu bolo obsirne
popisane pri meci a tesaku.

Tato kapitola pojednava o Wechseln, Nachreisen,
Bleiben, Fuehlen, Zucken a Winden
Kapitola 8.

Durchwechseln sa robi dvoma spdsobmi. Jeden je ked’ ide§ skrz popod jeho zbranou (preto sa vola
Durchwechseln®) a druhy ked’ ide§ vrchom okolo &epele, z jednej strany na druhu (a to sa vola
Umbwechseln®). Durchwechseln spravi§ takto. Po prvé, ked vedie§ na supera sek, & uz
k hornému alebo spodnému ter¢u, akonahle Ti vyjde naproti s krytom a Ty si to v§imnes, tak
nenechaj svoj sek padntt’ na jeho kryt, ale ho stiahni a chod’ s nim popod jeho ¢epel’ou a bodni ho
na druht stranu. Toto rob zakazdym (nech ide sek z 'ubovolnej strany), ked” sa tvoj sek blizi
k siperovmu krytu. Rob to skor, nez sa vase Cepele navézbia, spodkom skrz jeho rukovit alebo
Cepel’ a pracuj na jeho druht stranu, ¢i uz s bodom, sekom, Dempffen alebo Abschneiden.

Po druhé, Durchwechseln mozes spravit’ zo svojho krytu takto. Nech Ti seka z l'ubovol'nej strany,
tak davaj pozor, ¢i nejde sekom prili§ vysoko, proti Tvojej Cepeli alebo len nedostatocne k Tvojmu
telu. Akonahla prilieta sek k Tvojmu krytu, tak sa pohni s prednou nohou dozadu, takmer k zadnej
a uhni mu s ¢epel'ou popod tu jeho, na druhp stranu. Nechaj ho tak seknut’ mimo a bodni ho na ta
stranu, z ktorej zapocal svoj sek skor, nez sa mu ho podari dokoncit, resp. s nim vyjst’ nahor.
Durchwechseln sa da robit mnohymi sposobmi, ako to ukazu Kusy neskdér. Umbwechseln
nepotrebuje ziadne vysvetl'ovanie, nakol’ko sme o tom Casto pojednavali skor.

%8 \vyseknutie

9 \yrazenie

% Zmena skrz

31 Zmena navékol
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Nachreisen spravis takto. Vedie Tvoj stper zbran dole na svoju pravu stranu, tak ¢akaj do chvile,

kym odtial’ péjde von a bodni ho zruéne v momente, ked’ svoju zbrafi odvadza, na to isté miesto. 23
Takisto si pilne v§imaj, kedy vedie svoju zbran na l'ava stranu. Akondhle ide odtial’ pre¢, tak ho
svizne a Istivo bodni na th ista stranu. Rovnako ked’ ide zdola nahor, tak ho nasleduj (pocas toho,

ako ide hore) s bodom zdola. Taktiez ked’ sa presekava so sekmi mimo, tak ho prenasleduj zruéne
zhora. Pocas takého nachreisen ale davaj pozor, aby si vzdy potom, ¢o ho s bodom zasiahnes,
natoCil dlhé ostrie proti jeho prilietajiicej zbrani (resp. na miesto, kam by d’alej super bodol alebo
sekal). Pretoze akonahle si uvedomi, ze mu robi§ nachreisen, opéat’ bude surit’ zbrain smerom

k Tebe a k odkrytiu, ktoré si mu poskytol (a otvoril) s Tvojim nachreisen. Tento titok mu mdzes
prekazit’ a prebrat’ s pretocenim hrany, ¢i uz s absetzen, alebo s abschneiden.

Item naviaze$ superovu ¢epel’ na ti svoju, tak v momente, kedy citi§, Ze odchadza z vizby a chce
seknut’ alebo bodnut’ z druhej strany, tak ho nasleduj (v momente ako odchadza) s bodom proti
jeho telu. A vzdy pocas bodu a nasledovania nato¢ dlhé ostrie proti jeho ¢epeli. Fuehlen teda nie je
ni¢ iné, nez skusanie a zistovanie, kedy Tvoj super chce opustit’ vézbu, aby si ho v tej chvili mohol
zrucne a isto nasledovat’. Rovnakym sposobom, ako sme o tom pojednévali pri mecoch.

Bleiben a Zucken si sa tiez naucil pri me¢och. Wenden sice tiez, ale pouZziva sa tu trochu inak.
Akonahle supera navézbis v strede jeho Cepele, nemal by si bez zjavnej vyhody odtial’ ist’ prec.
Najma v pripade, ak ta chce predbehnut’ s nachreisen ako predchvilou. Ostan radsej vo vizbe na
jeho Cepeli a nato¢ kratke ostrie, resp. predny hrot dovnutra proti jeho telu a nasad’ ho. Ak Ti to
kryje a tla¢i tvoju Cepel’ von na stranu, tak stiahni zbra a prejdi spodkom na druht stranu, kam ho
bodnes s odkro¢enim na druht stranu.

Ak Ta vsak nevytlada na stranu, ale v momente, ako si v§imne Tvoj bod prebera iniciativu
a ohrozuje Ta bodom k telu, tak ostafi s hrotom namierenym na jeho telo a nato¢ opit’ dlhé ostrie
nadol proti jeho Cepeli. Vyto¢ (wind) mu tatko jeho bod na stranu a tla¢ d’alej bod ponad svoju
ruku s vykrocenim dopredu. Toto vSetko som Ti napisal iba na rozpamétanie, aby si o tom mohol
usilovne premyslat, ked’Zze to budeme viac rozoberat’ v Kusoch. Spravil som tak preto, aby si
mohol kusy este lepSie pochopit’, zapamétat’ si ich a v neposlednom rade sa ich rychlejsie naucit’.

O krokoch

Co sa tyka krokov, je bezpredmetné o tom viac pisat’, nakol’ko aj uz spominané kroky rozoberiem
jednotlivo pri kazdej finte v nasledovnych kusoch.

Koniec prvej Casti o Rapire.

o ©Martin Fabian
BSS http://sermiari.sk




