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Predhovor

Ku dnesnému dniu je k dispozicii niekolko desiatok manuskriptov, ktoré sa viac ¢i menej drzia tzv.
Lichtenawerovej linie. Oznacujeme nou fiktivne spolo¢enstvo komentdtorov a glosatorov zachovane;j
Sermiarskej nauky, ktora sa pripisuje Hansovi Lichtenawerovi. Fiktivne preto, lebo az na par vynimiek sme
dosial neobjasnili skuto¢né vztahy medzi jednotlivymi autormi. Jedno je vsak isté a pozornému Citatelovi
to bolo naznacené, Ze dielo z ruky ,,otca” stredovekého Sermu v nemeckych a inych, pribuznych krajinach
sa nezachovalo. Zo vSetkych manuskriptov a tlacenych diel vsak jestvuje jedna vynimka, ktora vynika
hned' v Styroch veciach. Ide o HS 322743, resp. ,,Codex Doebringer”, ktory predstavujem v tomto
unikatnom preklade.

Za prvé, ide o pravdepodobne najstarSie dochované dielo zaoberajlce sa bojom dlhym mecom
a vseobecne Lichtenawerovou naukou. Pravdepodobne najstarsie preto, lebo datovanie diela na (cca)
rok 1389 sa stanovuje podla pritomnosti kalendara na roky 1390-1495. Kalendar si autor pravdepodobne
nevytvoril spatne. Tak ¢i onak, jazyk a dialekt je porovnatelny so Zargénom na konci 14. storocia.

Za dalsie, Lichtenawer je v diele oznacovany pritomnym ¢asom, je teda mozné, ze v Case spisania
tohto diela este Zil. Ak je to pravda, tak pohlad anonymného autora (i uz to bol pisar alebo majstrov
Student) je o to unikatnejsi. Napriek zauZivanému nazvu Codex Doebringer nie je autorom Hanko Pfaffen
Doebringers, ako ho chybne oznacil M. Wierschin, ale neznamy ¢lovek. Meno Hanka bolo dopisané ako
vsuvka, ktord nespravne Wierschin zanalyzoval (viac v texte).

Slovom unikdatne sa dostavame k tretiemu bodu, a sice toto dielo obsahuje také verse a taky
vyklad, aky nie je vlastny Ziadnemu inému dielu v spominanej linii majstrov. Autor sa nezameriava az tak
detailne na jednotlivé techniky. Doraz kladie na principy a stratégiu boja, na stav mysle a dostava sa aj
k veciam, ktoré ostavaju inde nespomenuté. Dielo, ktoré je (aj ked z iného uhlu pohladu) podobnej
natury, sa na svetlo sveta dostalo aZ o dalSich 180 rokov. Ak, samozrejme, neexistuje v nejakom archive
skryty neznamy Opus magnum Sermiarskeho umenia, ktory ¢aka na svoje objavenie.

Stvrta vec, ktora nie je aZ tak veseld a ¢loveka hibajuceho v umeni skor rozosmdti je, ze dielo je
z podstatnej casti nedokoncené. Nechyba len par komentarov alebo viet, prazdne su celé strany
a pasdze. Evidentné to je, ¢im dalej ku koncu sa dostdvame. A ked pride na vrcholnu techniku
Lichtenawerovho umenia, Winden, ostand ndm len oci pre smutok. Napriek tomu je dielo velmi rozsiahle
a pomaha dotvorit uceleny obraz o Sermiarskom umeni.

K HS 3227a som sa prvykrat dostal v roku 2007. K dispozicii bol anglicky preklad od D. Lindholma,
ktorého kvalita vSak bola na povaZzenie. Rozhodol som sa preto koncom leta 2007 pokusit o preklad
vlastny. Aj vtedy, aj dnes povazujem toto dielo z lingvistického hladiska za najnaro¢nejsie na akukolvek
lokalizaciu. Staronemcina, dialekt a sp6sob vyjadrovania, ktory autor pouZiva, je naozaj zloZity. Prvotny
preklad sice mohol pripominat relativne ucelené dielo, bol som s nim vsak vrcholne nespokojny a tak
som ho poskytol na prisfub neSirenia iba niekolkym fudom v blizkom okruhu.

Teraz, po mnohych rokoch praxe, kedy sa vety v tomto diele zrazu menia na zname veci
a pohyblivé obrazy, a pochopenie Sermu ako takého postupilo mifovymi krokmi vpred, bolo ovela
jednoduchsie ponorit sa opat do prekladania tohto Sermiarskeho pokladu. Aj ked's prekladom na
viacerych miestach (ktoré vidy oznacujem) nie som Uplne spokojny, trifam si ho poskytnut sermiarskej
obci, aby poskytol ludom tuZiacim po ,,pravom” starom umeni ojedinely pohlad na logiku boja. Napriek
mnozstvu informdcii, ktoré su dnes dostupné fudom tak povediac ,,na dosah ruky“ totiz medzi nami stale
najdeme mnoho ignorantov alebo, pouZijuc Zargdn autora tohto diela, kvazi-majstrov, ktori fudi klamu
a zavadzaju o $erme, vyuZivajlc ich neznalost a naivitu. Stidium primarnych zdrojov by teda malo byt



neustalou alfou a omegou kazdého ¢loveka, ktory sa sam oznacuje ako Sermiar, resp. Sermiar
historickych bojovych umeni.

Predtym, nez prejdeme k samotnému textu, dovolim si eSte zopar pozndmok o tomto preklade.
Ako zdrojovu transkripciu pouzivam prepis Dierka Hagedorna, ktory je urobeny naozaj kvalitne. Napriek
tomu, ze pdvodny text dokdaZzem na vacsine miest Citat, je vzdy jednoduchs$ie pracovat s modernou
latinkou. Scany origindlneho diela pouzivam hlavne kvéli Upravam jednotlivych pasazi a kvéli doloZeniu
autentickych skutocnosti, ako je absencia textu a pod. (uvadzam vidy v poznamke).

Sucastou prekladu je vietko z knihy, ¢o sa tyka boja dlhym mecom na peso a bezo zbroje. Dielo
obsahuje aj iné Casti, ktoré sa zaoberaju napr. bojom na koni, bojom v zbroji, zdpasom, tesakom atd’, nie
su vSak aktualne v centre mojej pozornosti. Mozno v buducnosti tieto pasaze spracujem, v dohladnej
dobe to vsak urcite neplanujem.

Formu prekladu som si stanovil ambivalentne. Na jednej strane sa snazim podat Lichtenawerovu
nauku ¢o najjednoduchsim jazykom, na strane druhej sa ¢iasto€ne snazim zachovat autenticitu. Tam, kde
si to preklad Ziadal kvéli plynulosti, doplfiujem jednotlivé slova v zatvorkach (ak ide o celd vetu, je
sucastou originalneho diela). Pre vacsie porozumenie a vyklad uvadzam mnoho zaujimavych ale aj
vhodnych skutocnosti v poznamkach, ktorych je na dielo tohto rozsahu celkom dost.

Niektoré slova, resp. kategorické terminy ako Durchwechseln neskoér poslovencujem a pouzivam
ako novotvary, t.j. durchwechslovat, twerovat a pod. Nie kazdému sa takato forma paci, pouzivam to
vsak beZne vo vyklade svojim Ziakom a som presvedceny, Ze je potrebné zachovat pévodné nazvy
jednotlivych technik. Zmena a Priecit totiz cloveku nenapovie tolko, ako pévodny nazov, ktory dodava
okrem exotického nadychu technike aj SirSie moznosti pochopenia.

V preklade som zaroven zachoval Cisla povodnych félii, na ktorych sa nachadzaju jednotlivé texty.
Urobil som to preto, Ze az sa raz rozhodne niekto preklad poopravit, resp. ho porovnavat s pévodnym
textom, aby mal proste jednoduchsiu pracu. Pre vacésinu ludi to znamena, Ze si to vébec nemusi véimat.
Zdo6raznujem, ide o pokus o lokalizaciu, niektoré pasaze su preto prelozené volnejsie, do moderného
jazyka a snazim sa pouzivat mnoho synonym. Anonymny autor totiz napriek zjavnému mnozstvu
vedomosti (cituje Aristotela a pod.) nie je, ¢o sa tyka vymenovania réznych principov a pod., velmi
kreativny.

Signifikantnd ¢ast HS 3227a tvoria ,basne”, resp. rymujlce sa verse, Ci uz z Lichtenawerovho
Zedlu alebo z nezndmeho zdroja (pravdepodobne anonymny autor sam; existuje Sanca, Ze ide o jedného
z majstrov vymenovanych v ,,ander meister gefechte” v druhej ¢asti traktatu). V origindlnom texte su
spisané zvacsa v riadku, oddelené na niektorych miestach znac¢kami. Pre vacsiu prehladnost ich uvadzam
vzdy vers po versi. Snaha zachovat rym je vSak nad moje aktualne sily a nejestvuje na to Ziaden prakticky
dovod, kedZe hlavnym cielom je sprostredkovat rozumny a Citatelny preklad pre ¢loveka 21. storodia.

Nuz, mily Citatel, snad som na ni¢ nezabudol. Toto je druha verzia prekladu, ktord samozrejme
¢asom doplnim o errdta. Nie som ani zdaleka ¢lovek neomylny a verim, Ze o dalSich sedem rokov pridem
po cvi¢eni tohto krasneho Umenia na dalsie veci, ktoré mi mozu byt doposial skryté. Nech Ti teda tato
fyzicky 16cm dlha kniZzocka dopraje tolko poznania a radosti, ako dopriala niekedy ddvno a neustale
poskytuje aj mne.

Ak by si ma chcel ohladom ¢ohokolvek kontaktovat, mozes tak ucinit skrz stranku nasho spolku
alebo priamo na mdj mail martin@fecht-kunst.eu. Rad si vypocujem akukolvek kritiku, rad podiskutujem
o comkolvek, ¢o sa tohto i dalSich mojich prekladov tyka a rad poradim v éom m6Zzem. Som nesmierne
rad, Zze sa mi napriek ¢asovej nepriazni podarilo tuto vec dotiahnut do Uspesného konca, a Ze tento
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preklad, ktory je vlastne prvy na Slovensku ¢&i v Ceskej republike mozes teraz ¢itat. Nebudem teda u?
dalej zdrzovat, prajem plnohodnotny Sermiarsky zazitok a vela stastia v praktickom cviceni Sermu.

L
&l.!" ‘!‘ Martin Fabian
BRATISLAVSKY W ; - .
% SERMIARSKY ¥ Bratislavsky Sermiarsky spolok

g‘l‘ SPOLOK Le:' V Bratislave, 16. juna 2014
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Zoznam zmien

1.0 — povodny preklad

1.1 — opravené niekolké nepresné preklady, gramatické a Stylistické opravy
2.0 — novy preklad, pridané , ander meister gefechte”, dodatky a poznamky
2.1 - pridany odsek v predhovore, opravy gramatickych a Stylistickych chyb



[13v] Tu sa nachadza Umenie majstra Lichtenawera s mec¢om na pesi, na koni,
bez zbroje ale aj v nej.

Ako prvé by si si mal zapamatat a vediet, Ze jest iba jedno umenie meca. To bolo pred mnohymi stovkami
rokov vyndjdené a vymyslené, a prave to je zdakladom a jadrom celého Umenia Sermu. Toto umenie
majster Lichtenawer dokoncil, poopravil a zuslachtil. Nie Ze by ho sam vymyslel a vynasiel, ale ako je sa
pise predtym; na to, aby sa umeniu mohol priucit a pochopit ho, precestoval Lichtenawer mnohé krajiny
a hladal ho skrz opravnenu a pravdychtivi volu po skutonom umeni.

A to isté umenie je vskutku pravdivé a spravodlivé a ide po najkratSej a najpriamejSej ceste priamo

k cielu, akoby chcel niekto seknut alebo bodnut a mal pri tom nejaky motuiz alebo $ndrku pripevnent na
hrote ¢i na hrane meca a td vedie, resp. smeruje ten isty hrot ¢i ostrie k siperovmu odkrytiu. [14r]
Pretoze kto chce sekat alebo bodat, mal by tak ¢init po Uplne najkratsej, najblizSej a najpriamejse;j
cesticke ako sa len da.

A toto pravdivé umenie nepozna lahkovaZne a Siroké krytie &i bezhlavy Serm na vietky strany?, ktorému
sa [udia ¢asto oddavaju a s ktorym sa bremenia. Clovek dnes najde e$te mnoho kvazi majstrov, ktori

k takym veciam nabdadaju, vymyslaju a zakladaju nové umenie a myslia si, Ze sa zo dia na den (ich)
umenie zlepsilo. Chcel by som vsak vidiet aspori jedného ¢o by len jednu fintu alebo jeden sek vymyslel
a vykonal, ktory v kone¢nom désledku nevychddza z Lichtenawerovho umenia. Jediné ¢o spravia je, Ze
chcl pomenit a dokali¢it? nejaku fintu takym spdsobom, Ze jej daju nové meno (ktoré pochdadza z ich
vlastnych hlav) a vymyslia akurat tak bezhlavy Serm ¢i kryty, sekaju dva alebo tri seky miesto jedného.
A to vSetko len aby ziskali obdiv od ludi, ktori tomu nechdpu, skrz ,,efektné” krytie, divoké obsekavanie,
,nebezpecné” postoje. V kone¢nom désledku sekaju tarbavo, nasiroko a pomaly a s tym sa akurat tak
presekni mimo ter¢, pribrzdia® [14v] a Gplne odkryju, kedZe ich $erm nema3 Ziadnu mieru & kontrolu.

MozZe to mat nejaky zmysel pri cielenom cviceni alebo na Skole Sermu, nepatri to vsak do ozajstného
boja. Skutocny Serm ide akoby po Snure - jednoducho, cielene a najpriamejsie k cielu, bez zbyto¢ného
otalania a obsekdvania. Kazda jednotliva akcia je starostlivo uvazena a premerand. Ked' chce jeden ¢lovek
druhého seknut alebo bodnut, ak stoji siper priamo pred nim, tak mu predsa nepomdze Ziaden Uder ani
bod za seba ¢i vedla seba a tobdZ Ziadne obsekavanie alebo privela sekov. Ak chce ¢lovek zvitazit
pomocou veci, s ktorymi sa odkryva a spomaluje, mdZe akurat tak rovno opustit bojisko®*. Je nutné sekat
ihned priamo na stpera, ku hlave ¢i k telu. A to najkratSou a najpriamejSou cestou, ako sa len da, surit
utok svizne a rychlo a zvolit radsej jeden sek nez Styri Ci Sest, zbytoéne necakat a hybat sa umne a lahko.

PretoZe Vorslag® je obrovskou vyhodou v $erme a v boji, ako Ti o tom este neskdr poviem.

Lichtenawer vymenuva iba pat sekov spolu s réznymi technikami, ktoré sa pouzivaju v skutocnom boji.
Uci ich [15r] sekat s pravym umenim a tak priamo, po najkratsej a najblizsej cesticke, ako to len pojde.

1V zmysle nasiroko, divoko, velké okrasné seky

2 Prevratit hore nohami“

3 Seknt mimo, pridaleko ,,zatiahnu uzdu“

4V originéli ,schantcze”, v modernom jazyku = ,Schanze”. MéZe ist o zatarasy, teda bojisko, alebo aj o $ancu. Ak by
sme prihliadli k druhému menovanému, alternativny preklad by bol: ,,Ak chce ¢lovek zvitazit pomocou veci,

s ktorymi sa odkryva a spomaluje, prepdsne/prespi tak akurat svoju $ancu”. Tak ¢i onak, zmysel je jasny. PouZivat
presny opak neucinnych a nezmyselnych technik

5 Prvy Uder, iniciativa



Vietko bubnovanie® a novovymyslené seky nechava na kvazimajstrov, aj ked' svojou podstatou
vychadzaju z jeho umenia.

Tiez si zapamataj a vedz, Ze sa o Serme neda tak detailne a celistvo rozpravat, pisat ¢i vykladat, ako sa da
ukazat a poucit rukou. Preto nastav vietky svoje zmysly, davaj velky pozor a u€ sa o to viac na tréningu,
aby si si na vSetko spomenul v skuto¢nom boji. Cvicenie je totiz lepSie nez akékolvek umenie, pretoze
cvi¢enie uéi dobre aj bez umenia, ale samotné umenie bez praxe nenaudi ni¢’.

Dalej vedz, 7e dobry $ermiar by mal v prvom rade poznat svoj me¢, drzat a viest ho isto s oboma rukami
medzi prieckou a hlavicou. Takymto sp6sobom je mec drzany ovela istejSie ako ked ho jednou rukou
drzi3 za hlavicu. Ked'sa hlavica pohybuje, resp. $venkuje® so sekom, udiera me¢ ovela silnejsie a istejsie
ako ked' ho niekto drzi za hlavicu. Ak takto potiahne za hlavicu proti seku, nedopadne proste
plnohodnotne a tak silno, ako by mohol. [15v] Mec je totiz ako vaha. Ak je velky a tazky, musi byt tazka aj
hlavica.

TieZ vedz, 7e ak ide niekto s niekym $ermovat, mal by klast doraz na svoje kroky®, resp. chddzu. Mal by
v nich byt isty, ako by stal na vahe, podla potreby vykracovat dopredu &i vzad, pruzne, v€asne, utocCit
hladko a rychlo s poriadnou dédvkou odvahy, s dobrym odhadom a predsavzatim. To vSetko bez
akychkolvek obav, ako o tom este budes pocut.

V kazdej finte, ktoru robis, by si mal veru mat dobrd mierku, resp. odhad. Nemal by si vykracovat prilis
daleko, len tolko ako je potrebné, aby si mohol pripadne vykonat dalsi krok dopredu alebo vzad. Niekedy
sa hodia aj dva malé kroky miesto jedného dlhého a ¢asto sa stava, Ze ¢lovek musi utekat

pomocou mnozstva malych krokov. Niekedy je vSak predsa potrebny jeden poriadne dlhy krok ¢i skok.

Vec, ktoru niekto hodla vykonat pri tréningu ¢i v ostrom boji by mal pred stiperovymi o¢ami dobre ukryt
a utajit. Super by si nemal v§imnut a zistit, ¢o hodlas vykonat. [16r] Ihned, ako sa ¢lovek priblizi

k superovi a mé dobry odhad'?, Ze sa mu podari trafit a zasiahnut, v tom momente by mal bez otélania
umne, rychlo a svizne surit ¢i hnat me¢ ku hlave ¢&i k telu. Ci u? trafi alebo minie, mal by vyhrat, resp.
ziskat Vorslag a nedovolit siperovi protiutocit. O tom Ti ¢oskoro viac napovie vseobecnd nauka atd'.

Taktiez je vSeobecne lepsie Utocit do hornych odkryti ako do spodnych a ist siperovi ponad priecku ako
popod, ¢i uz sekmi alebo bodmi, svizne a umne. Totiz je ovela jednoduchsie dosiahnut stpera nad jeho
prieckou ako pod nou. TaktieZ bude Tvoj Serm istejsi, ak budes dominovat navrchu a nie zospodu.
Niekedy sa vsak stava, Zze spodkom je k ter€u blizsie a treba potom putovat tadial.

6 Bud'ide o invektivu — pomenovanie obsekivania alebo o vieobecny hurhaj

7 Starodavna pravda, Ze prax je déleZitejsia neZ akdkolvek tedria plati duplom aj v Serme

8 Swenkt; $venk je rychly, prudky pohyb

9 pévodny text nie je Uplne jasny. Tento odsek mdZe totiz znamenat, Ze méa &lovek sledovat a dévat pozor na to, ako
kraca super a zaroven byt sam dobre pohyblivy atd.

10 Mbze byt aj ,tempo” v modernom vyzname



TieZ vedz, Ze je lepsie Utocit trosku viac z pravej strany ako napriamo. Kto sa podla tohto pravidla riadi vo
vsetkych veciach v Serme ¢i zapaseni, kto poriadne rozumie a vykonava (vsetky) finty, ten veru nie je zly
b4 H 11

sermiar.

[16v] TaktieZ si zapamaétaj: Ak niekto pojde Sermovat naostro a pripravi si nejaku fintu (nech je to
¢okolvek) bude to mat poriadne a spravne nacvi¢ené a bude to mysliet naozaj, bude to jeho iUmysel

a myslienka, tak v momente, ako to bude chciet spravit, by si mal povedat: ,Toto chcem naozaj spravit!“
Ak s BoZzou pomocou ziska s Vorslagom okienko a iniciativu, tak urcite nezlyha a dosiahne ¢o chcel
vykonat. Ale o tom budes dalej ¢asto pocut.

[17r] K celému sermu
prindleZi spravodlivd pomoc BoZia
Silné a zdravé telo,
ale najmd poriadny, dobry mec.
Vor, Nach, Swach, Sterck®?
(a) slovo Indes, taktieZ si zapamdtaj
Seky, body, rezy, tlacenie,
strehy, kryty, udery, citenie, cukanie,
Winden a Hengen,
Svizny pohyb, strajchy, skoky, chmaty a zdpasenie,
UvdZenie a odvahu,
opatrnost, Istivost a dévtip,
mieru a skrytost,
zdravy rozum, predvidanie, pripravenost,
Cvicenie a dobrd ndlada,
pohybovanie, pruznost a spravne vykrocCenie

V tychto verSoch sa nachadzaju fundamentdlne principy a podstata celej nauky Umenia Sermu. Veru si
ich dobre zapamataj, budes o tom este vela pocut, resp. Citat, a tiez o veciach, ktoré k nim prinalezia.

Sermiar, toto pochop
a otvori sa Ti celé Umenie Sermu
Celé umenie meca
a mnoho dobrych trikov

[17v] Motus — pohyb, to slovo samotné,
je sermu srdcom a zdroven korunou
Celou latkou
sermu, so vSetkymi jeho principmi
(Je korunou a srdcom) vsetkym veciam a fundamentom,
ktoré sme pred chvilou vymenovali

11 pri preklade tohto odseku som sa riadil viac znalostami inych diel v Lichtenauerovej tradicii ako textom
samotnym. Text je velmi nejednoznacny a zmysel moze byt trochu iny: ,Je lepSie prist na stiperovu pravejsiu stranu
ako napriamo”. To plati napr. pri windoch, ktoré su silnejsSie v takejto polohe Cepeli; ostatné texty vsak tiez hovoria
o vykracovani na pravu stranu a Utoceni viac zo strany. V tomto preklade sme zvolili kontextovo druhd menovanu
variantu.

12 pred (iniciativa), Po (reakcia), slaba ¢ast meca, silna &ast meca (resp. silny, slaby)



A ktoré sa Ti o chvilu vyjasnia
Ak teda niekto sermuje,
mal by byt s tymto slovom désledne obozndmeny
byt neustdle v pohybe
a nepochybovat, Ked' uZ sa raz zacne bojovat
Tak sermuj poriadne, ako mds,
neustdle a rychlejsie,
jeden za druhym,
v jednom slede
bez prestdvky
Aby sa superovi nepodarilo
dostat k protiutokom, kedZe nemdéZe konat po svojej voli
a aby nemohol odist bez skéd,
kedZe od Teba neodide bez toho,
aby sam zasiahnuty nebol,
Konaj teda iba podla tychto rad
podla tychto pouciek,
ktoré su tu spisané
Veru naozaj Ti hovorim,
ak to pochopis,
nikto sa bezpecne neubrdni
a super sa k svojim utokom nedostane.

Teraz si zapamitaj, Zze neustaly pohyb'® okabati a premdze podla tejto poucky supera kedykolvek, ¢i uz
v zaciatku, strede alebo na konci celého Sermu. A to takym sp6sobom, Ze v jednom slede, ¢i uz v Gvode,
strede alebo na konci, bez prestavky a bez ohladu na (pévodny) Umysel svojho sipera mu nedovoli

a neda Sancu prist k derom. Z tohto vychadzaju dve slova, Vor a Nach, ktoré znamenaju Vorslag a
Nochslag. A toto by stipera malo trapit skér, neZ sa vébec pohnem.?®

[18r] Nasleduje vSeobecny predhovor Sermu bezo zbroje a na peSo, dobre si ho
zapamataj

Mlady rytier,

nauc sa Boha milovat a Zeny ctit

- porastie tak Tvoja Cest!

V rytierstve sa zoceluj

i u¢ sa umeniu, ktoré Ta povznesie,
a v boji velmi poméZe.

Zdpas dobre, schyt halapartniu,
kopiju, mec a tesdk

muZne s nimi nardbaj

13 Frequens motus

1 prvy uder, iniciativa a dal$i Gder, ndslednost, resp. reakcia

15 Velmi volny preklad, ide o latinsky text, ktory je navy3e nejednoznaény. SnaZil som sa ho kontextovo doplnit
a vyladit. Napriek tomu ho treba vo vztahu k pévodnému textu brat s rezervou.



nech v inych rukdch pridu navnivo¢
Tni dovnutra a poriadne k cielu

sur to vpred, ¢i minies a Ci trafis,
Aby super zlyhal pri suboji,

a Ty si ziskal cenu.*®

Ved'sa k nasledovnému:

vSetky veci maju vzdialenost i mieru
A nech chces robit ¢okolvek,
zachovaj si pri tom zdravy usudok

Ci uz je to pri hre alebo v skutoénosti
maj zdravu davku odvahy, len to neprezZen
aby si bol stdle ostraZity

a zvdZil triezvo a statocne

to ¢o mds spravit

aby Ta nikto netrafil.

PretozZe zdravd gurdZ spolu so silou
privedie supera k pochybam.

Ved'sa k tomu,

aby si nikomu nedal Ziadnu vyhodu
Nerob hluposti,

nepostav sa styrom Ci Siestim,

a nechaj privelké sebavedomie tak
radsej bud'rozumny a mravny, to sa zide viac.
Odvdzny je ten,

kto sa rovhocennym postavi

a veru nie je hanbou

Styrom ¢i Siestim utiect z ruk.

[18v] Toto je vSeobecnda ndauka o Serme s mecom

Chces ukdzat umenie

tak vykroc lavou vpred a pravou chod' za sekmi
a lavd s pravou znamend

Ze budes mocne sermovat

Ten kto sekd v Nach

Si umenia len mdlo uZije

Sekaj na supera co len chces

a Ziaden Wechsler sa nedostane na Tvoj schil
nesekaj k mecu

t17

16 Dvojversie je volny preklad, text je nejednoznaény

17 Ako uvadzam pri preklade MS M.1.29: ,Slovo Schilt sa na tomto mieste vyskytuje z viacerych dévodov. Ci u? ho
interpretujeme ako rozsirenu ¢ast ¢epele nad prieckou alebo s prizmirenym okom ako priecku (¢o je menej
pravdepodobné), pévod tohto vyroku hfadajme pri instrukciach k durchwechseln



ale vyzeraj odkrytia®®

(tni) ku hlave a k telu

neber vsak na lahku véhu czecken®
Ak chces mocne Sermovat

Sermuj celym telom.

Cuj ¢o nie je dobré;

Ak si pravdk, nezacinaj zlava

a ak si lavdk

sprava to tieZ nie je velmi mudre
Tak radsej Sermuj

zhora zlava smerom nadol

Vor a Nach, tieto dve veci

su zdrojom celého Umenia

Swach, Sterke a slovo Indes si tieZz zapamdtaj
a tak sa naucis

brdnit sa s Umenim a (dobrou) précou
Ak sa lahko zlaknes,

radsej sa Sermu nepriucaj

Odvaha a sviZnost,

opatrnost, dévtip a bystrost
Zdravy rozum, skrytost,

miera, predvidavost, zrucnost,

to vsetko si serm vyZaduje

a k tomu veselu a odvdznu mysel.

Teraz nasleduje komentar

Predovsetkym si zapamataj a vedz, Ze hrot meca jest stredom, centrom a jadrom meca a prave z neho
vsetky techniky vychadzaju ale aj v nom koncia. Takto je (napriklad) aj Hengen a Winden (iba) navesom

a otacanim okolo centra a jadra meca. [19r] Z hrotu vychadza celkom vela dobrych technik a vymysleli

a pouzivaju sa prave preto, Ze ked nejaky Sermiar, ktory seka ¢i boda na nejaké miesto netrafi, resp.
nemusi zakazdym trafit, aby mohol potom pomocou rovnakych technik (¢i uz sekmi, bodmi alebo rezmi),
s prikrokmi alebo s Gskokmi, s obchddzanim alebo priskokom sipera zasiahnut. TieZ v pripade, Ze vystreli
hrot pridaleko alebo spravi privelky vypad, tak méZe s Winden, resp. s Ukrokom znova (vzdialenost)
skratit alebo sa navratit, aby mohol vzapati nasadit vhodné techniky a pracovat s principmi Umenia
Sermu a pokracovat tak (vhodnymi) sekmi alebo bodmi. Pretoze z Lichtenawerovho umenia vychadzaju
vSetky techniky a principy umenia Sermu mec¢om. O tom, ako jedna technika €i princip vychadza z druhej,
a ako sa v suslednosti robia, aby ked' jedna netrafi, druha uspela a nasla svoj prienik (nech uz ide o sek,
bod alebo rez), budes este neskor pocut.

18 Mohli by sme prelozit/chapat aj ako podmienku: Ziaden Wechsler sa nedostane na Tvoj schilt, ak bude§ sekat

k odkrytiam a nie k mecu.
19 Czecken ako ,,Zucken®, &ize cukanie. V inych textoch je to explicitne spominané ako Zeckrur, teda rézne malé seky
alebo udery, ktoré natropia skodu aj bez silnejsej intenzity ¢i skor ndhodou a neopatrnym zachadzanim



Za dalsie, zapamitaj si a vedz, e 7iadna z ¢asti meca nebola vymyslena len tak na okrasu. Sermiar by mal
pouzivat ako hrot, tak obe hrany ¢epele, priecku a hlavicu, kazdi [19v] ¢ast podla jej Specifickych
pravidiel, ktoré v Umeni Sermu ma. Viac o tom ako to robit a rozne (praktické) postupy najdes dalej
popisané.

TaktiezZ si zapamataj, ze ked' (Lichtenawer) hovori ,,Chces ukdzat umenie...” (atd.), tak ma na mysli, Ze
zruény Sermiar by mal stat s lavou nohou vpredu a sekat poriadne na stpera seky z pravej strany a tak sa
pri tom natiahnut, az kym neuvidi kde by mohol stpera zasiahnut spolu s krokom?°. Tiez ma na mysli, ze
ak ,,chce niekto mocne Sermovat”, tak by mal zacat (pohyb) z lavej strany, Sermovat celym telom, celou
silou, ku hlave a k telu, kdekolvek kde méze zasiahnut.?! Nikdy viak k meé&u, dokonca by sa mal
tvarit/predstavit si, ze siper Ziaden mec nema, resp. ze ho nevidi. Netreba v$ak podcenit Ziadne
Strajchnutie ani dotyky?2. Treba byt neustdle v pohybe, neustéle pracovat (k odkrytiam), aby nedostal
super Sancu na utok.

TieZz ma na mysli, Ze ked' niekto sekd, tak by nemal ist priamo za sekom, ale vykrocit trochu na stranu,
resp. nakrivo od supera, aby sa k nemu dostal zo strany. Odtial ho s ¢imkolvek zasiahne lahSie ako
priamo spredu. Ked bude sekat ¢i bodat priamo na supera, voci jeho odkrytiam, ku hlave a k telu,

s krokmi a obchadzanim, tak mu to super so Ziadnym Durchweschsel alebo inymi technikami nevykryje
ani neodvedie, nech bude takto sekat alebo bodat ¢okolvek.

[20r] TieZ si zapamataj a vedz, Ze ked hovori ,Vor a Nach, tieto dve veci...” (atd.), tak vymenuva pat slov,
a sice Vor, Noch, Swach, Stark, Indes. Prave na tychto slovach spociva vsetko Umenie majstra
Lichtenawera a prave ony su zdkladnym kameriom a jadrom vsetkého Sermu, ¢i uz na peso, na koni,

v zbroji i bez. Slovom Vor ma na mysli to, Zze kazdy dobry Sermiar by mal vzdy mat Vorslag, resp. ho
vyhrat, bez ohladu na to, ¢i trafi alebo minie. Ved' ako tiez vravi: ,, Tni dovnutra a poriadne k cielu

sur to vpred, ¢i minies a Ci trafis”. Teda, ak niekto ide, resp. nabieha na supera, tak v momente, ked' vidi
Ze ho moze s krokom alebo s priskokom zasiahnut do odkrytia, ktoré spozoruje, tak by tam mal ihned’

s radostou zaltocit. Ku hlave a k telu, zru¢ne, bez strachu a na miesto, kde ho mdzZe najlepsie zasiahnut.
Takto by mal ziskat Vorslag, ¢i uz stpera zrani alebo nie. Mal by mat vo svojich krokoch uvazenie a mat
ich spravne odmerané, aby nevykrocil kratko alebo naopak — pridaleko.

Ak teda spravi Vorslag a podari sa mu trafit, tak by mala rychlo nasledovat dalsia vec. Ak viak
protivnik Vorslag mecom vykryje alebo odvedie, ¢i uZ je to sek alebo bod, v tej chvili, ako sa este
nachddza na medi, vtom momente, ako dochadza ku krytu, resp. odvadzaniu od odkryti, do ktorych bolo
Utocené, v tej chvili by mal vycitit a zistit [20v] aky je super v danej vizbe. Ci je v kryte, resp. odvadzani
na meci makky alebo tvrdy, slaby alebo silny. Ak sa mu podari vycitit, aky je v tejto akcii jeho protivnik
a zisti, ze je silny a tvrdy, tak ihned' v momente, ako to zisti, tak by mal Indes, resp. pocas toho, ako sa
jeho super brani byt voc¢i tomu makky, resp. slaby. A pocas toho, skor nez prejde do Utoku protivnik, tak

20 Alebo krokmi

21 Opat trochu komplikovanejsia veta. Vyrok som nechal v mechanickej podobe, t.j. zacat Sermovat ,,od lavej
strany”. Mohli by sme ho chéapat aj nasledovne: ,Ked'md na mysli, Ze ,,chces mocne Sermovat”, tak to znamend, Ze
mds aj z lavej strany sermovat celym telom, celou silou...”

22 Czecke a ruren — v neskorsich dielach je to uvadzané spolu, ako Zeckrur, pripadne iba Rur. Na vysvetlenie si
poziciame knihu datovanu o takmer 200 rokov neskér, Grundtliche beschreibung... od Joachima Meyera: "to nie su
ani seknuté seky, skor také, ktoré su surené k odkrytiu pocas prdce, do miesta, kde md super dieru v odkryti...
Svacnuté zhora alebo zdola s pl6skou alebo vonkajsou Castou Cepele.." V tomto kontexte ide aj o seky hranou a
podobne



by mal spravit Nochslag. To znamena, Ze by mal ihned v momente, ako sa stper kryje a odvadza Vorslag,
¢i uz pévodne sekal alebo bodal, tak by mal prejst do inych technik, resp. trikov. S tymito musi
samozrejme Gtocit a ohrozovat odkrytia a byt neustdle v pohybe a v Gtoku. Toto supera iba zneisti
a zapricini, Ze bude mat ¢o robit, aby sa vykryl, a nebude moct prejst do Utoku. Pretoze ten, kto sa musi
neustale branit a davat pozor na utoky je vzdy vo vaésom nebezpedenstve ako ten, ktory Utoéi. Bud musi
utoky vykryt alebo bude zasiahnuty a len s velkymi problémami prejde do protittoku. Preto Lichtenawer
hovori: ,Veru naozaj Ti hovorim, ak to pochopis, nikto sa bezpecne neubrdni a super sa k svojim utokom
nedostane” — ak nebudes ¢init inak, ako podla tychto piatich slov.

Na tomto pravidle stoji cely Serm. Preto ¢asto porazi hocijaky sedliak majstra, ak mu nechyba
odvaha a podari sa mu ziskat Vorslag, ako sa pise v tejto nauke.

[21r] So slovom Vor ma na mysli, ako bolo pred chvilou povedané, ze by mal Sermiar s dobrym
Vorslagom, resp. prvym Utokom statoéne a bez strachu rychlo zautodit na protivnikove odkrytia. To
znamena ku hlave a k telu, bez ohladu na to, ¢i trafi alebo minie, aby supera zneistil a vystrasil. Potom
nebude vediet, o ma proti tomu (alebo dalej) robit. A skor, nez si to uvedomi a pride k sebe, tak by mu
mal spravit Nochslag. To zapricini, Ze sa bude musiet kryt a chranit a nebude méct prejst do utoku.
PretoZe ten, ktory Uto&i ako prvy, resp. spravi Vorslag, tomu sa podari vzdy prist skor k Nochslagu®
kedZe ho super (proste) musi vykryt. M6Ze napriklad zatutodit na hlavu hlavicou, pripadne moéze robit
twerhavy?* (a tie st vidy dobra volba) alebo len tak predhodit me¢ prie¢ne dopredu®, aby si pripravil
podu pre iné techniky ¢i zapocat hocico iné skor, nez za¢ne Gtocit super. ESte budes o tom pocut, resp.
Citat, ako sa robia techniky jedna za druhou (v jednom slede), aby stper neostal nezasiahnuty - ak
samozrejme konas podla tejto nauky. PretoZe v jednom Umysle, akoby v jednom seku (ak je to mozné) je
potrebné vykonat nielen Vorslag, ale aj Nochslag, svizne a rychlo, jeden (Gtok) za druhym.

Rad by som sa dostal k dalSiemu. Ak sa stane Ze niekto kryje Vorslag, tak ho musi kryt s me¢om,
Cize sa dostane na superov mec¢. Ak ten potom trosicku zavaha, necha sa vykryt a/alebo chce ostat na
medi, tak by mal (spravny) Sermiar ihned Windovat?® a k tomu si véimat a vycitit, &i sa siper nechce
z meca stiahnut (alebo ostat vo vdzbe). Ak sa po naviazani stahuje z vazby a oba ich hroty mieria smerom
k odkrytiam, tak skor, nez sa protivnik so stiahnutim [21v] nachysta k dalSiemu seku alebo bodu, tak by
ho mal so svojim hrotom nasledovat s poriadnym bodom do hrude, alebo hocikam dopredu, kde sa mu
podari najrychlejsia trafit a kam ma najkratsiu cestu. Super by sa tak nemal z meca stiahnut bez toho, aby
bol zraneny?’. PretoZe ten, kto vykryl, ma v danej chvili v pripade protittoku®® k stperovi bliZsie. Nesmie
vsak zabudnut ist po najkrat3ej a najpriamejsSej cesticke. Ked'sa super stahuje z meca, a chysta sa
k novému seku alebo bodu, tak musi ist po dlhsej ceste, preto by si sa mal snazit vidy vykonat sek alebo
bod skor ako Tvoj stper. A to mysli Lichtenawer so slovom Noch.

Ked' ¢lovek vykona Vorslag mal by ihned' a bez otélania spravit Nochslag a zérover byt neustale
v pohybe a dobiedzat stipera. Mal by robit jednu vec za druhou, totiz ak prva vec zlyh3, tak nech druh3,

.....

ma a neprepasne svoju Sancu, pripadne nevyhodnoti vazbu zle

24 7wer, Zwerch, Zwirch, Zwir, Twer, Twir... v texte uvddzam v pdvodnej podobe. Ide o prie¢ny sek. Vid preklad Hans
von Speyer

%5 Twer vorwerfen” — znamend prist do polohy, ktora kore$ponduje s koneénou podobou seku Twer — driat meé
nad hlavou a kryt si hlavu atd.

26 Stocit meé do jedného z winden

27 De facto riposta

28 Nochvolge — naslednej akcie



tretia Ci Stvrta zasiahne a nedovoli stperovi prejst do protidtoku. Nikto neziska vacsiu vyhodu v Serme
neZ ten, ktory Cini podla pravidiel skrytych v tychto piatich slovach.

Ak sa stane, Ze Sermiar ostane vo vdzbe po tom, ako druhého vykryl a ten sa tiez rozhodne ostat
na meci a nevykonal este Nochslag, mal by ihned spravit Winden a zotrvat vo vazbe. Mal by si zaroven
vsimnut a zistit, ¢i je stiper na meci mékky alebo tvrdy. Podari sa mu zistit, resp. vycitit Ze je na medi silny,
tvrdy a pevny a tymto spdsobom sa snazi jeho zbrar odtlacit, mal by reagovat uvolnenim a zmakéenim.
Takto necha (pohodine) stiperov mec odskocit pre¢, mimo terc. [22r] Ba ¢o viac, tymto spdsobom sa
rychlejSie a sviznejsie stiahne a privedie mec¢ do polohy na Utok na superove odkrytia. A mal by ihned'
sekat, bodat ¢i rezat, do hlavy ¢i do tela, po najkratSej a najpriamejsej cesticke. O Co silnejSie a tvrdsie
bude super so svojim mecom tladit, o to viac jeho mec odskodi alebo odleti, ak druhy Sermiar zméakne,
povoli zbrar a odvedie jeho mec pre€. Ten, ¢o tladi sa tak Uplne odkryje a druhy Sermiar ho bude méct
zasiahnut kam len chce. A to vSetko skor, nez sa stihne pripravit k novému seku alebo bodu.

Ak je protivnik vo vazbe makky a slaby a druhému sa to podari vycitit, mal by ihned zatvrdnut,
zatlacit na jeho mec¢ a mal by mocne so svojim hrotom, po siperovom medi zautocit na jeho najblizsie
odkrytie. Mal by ist priamo vpred, akoby mal na hrote priviazanu $nudrku, resp. motuiz ktory ho nasmeruje
po najkratsSej ceste k najblizSiemu odkrytiu. S takymto bodom bude aj dobre kryty, najma ak je super
makky a necha si odtlacit mec a zaroven sa nechd zasiahnut. Ak vSak pocas bodu zatvrdne a za¢ne bod
silno kryt, resp. odvadzat, a tla¢i svoj mec na stranu, tak by mal druhy Sermiar opat zmaknut a nechat
protivnikov me¢ odist pre¢ a svizne Utocit do (dalsich) odkryti. Ci uz sekom, bodom alebo rezom, ako len
chce. A to mysli Lichtenawer pod slovami mdkky a tvrdy?°.

Toto ma zaklad v myslienkach autorit [22v]. Napriklad Aristoteles vo svojej knihe Peri
Hermeneias® hovori: ,Protiklady si ndpomocnejsie, ak ich postavime k sebe, neZ aby sme veci éelili
rovnakym spdsobom“L. Slabost vodi sile, tvrdost voéi makkosti a naopak. PretoZe ak bude sila éelit sile,
zvitazi vzdy ten mocnejsi. Preto nasleduje Lichtenawerov Serm skuto¢né a plnohodnotné umenie, aby aj
slaby ¢lovek so svojim umenim a zru¢nostou mohol zvitazit nad silnym ¢lovek a jeho silou. Inak by to
nebolo Ziadne umenie.

Nauc sa preto v Serme spravne citit, pretoZe ako hovori Lichtenawer , Nauc sa citit, slovo Indes
vie totiZ dobre zranit”. Ak sa nachadzas so siperom vo vazbe a Indes alebo v tej chvili vycitis, ¢i je na medi
silny alebo slaby, tak budes vediet spravne zvazit ¢o mas proti nemu vykonat vdaka spominanej poucke
a vdaka tomuto umeniu. PretoZe stper by sa nemal z meca stiahnut bez $kdd, kedZe Lichtenawer hovori:
,Zasiahni a zmdt ho, ked'sa od Teba chce stiahnut“3?.

Riad'sa touto ndukou a pochopis, Ze ked spravis$ a vyhrds Vorslag, a v momente, v jednom slede
po jeho vykonani, bez otalania a bez prestavky spravis Nochslag, t.j. druhy, treti alebo Stvrty utok, ¢i uz
sek alebo bod, tak stper nebude mdoct prejst do protittoku. Ak sa ocitnes so siperom vo vazbe, tak maj
spravne citenie a €in tak, ako bolo napisané vyssie. PretoZe toto je samotny zdklad Sermu, Ze Sermiar ma
byt neustale v pohybe a nepolavit vo svojom snazeni. Ak pride na citenie, riad sa vysSie napisanym.

Vo véetkom, ¢o robis a ¢o sa chystas zapocat maj dobri mieru (odhad) a primerand vzdialenost.
Ak napriklad vyhras Vorslag, sprav ho tak, aby si bol schopny spravit vzapati aj Nochslag, to jest nie prilis
silno alebo unahlene. Preto Lichtenawer vravi: ,,Ved'sa k nasledovnému: vsetky veci maju vzdialenost
i mieru”. Na to nezabudni aj pri krokoch a vo vSeobecnosti pri vsetkych technikach a pravidlach sermu.

2% Weich und Herte

30 |at. De Interpretatione, slov. O vyjadrovani, viac info napr. http://en.wikipedia.org/wiki/De Interpretatione
31 Volny preklad

32 0dkaz na ver$



http://en.wikipedia.org/wiki/De_Interpretatione

[23r] Toto je text, v ktorom vymenovava piat sekov a ostatné sermiarske
techniky

Nauc sa pdt sekov sprava,

ktoré kryju zbrane

Cornhaw, Krump, Twere,

Schiler a Scheitelere

Alber, Vorsatzen,

Nochreisen, Oberlawfen porazi seky,
Durchwerscheln, Czuken,

Durchlawfen, Abesneiden, Hende druken,
Hengen, Winduj do odkryti

Utoé, zachyt, strajchuj a bodaj s utokom

Toto je o Czornhawe atd’

Kto na Teba zhora sekad,

czornhaw ort ho ohrozi

Ak sa voci tomu obradni

bez strachu sprav oben abnehmen
Bud'voci tomu silny,

Winduj, bodaj a ak to vidi, zautoc niZsie
Toto si dobre zapamdtaj

Ci sek, bod alebo poloha, ¢i je tvrdy a ¢i mékky
Indes, Vor a Noch

Nebud'v Kriegu undhleny

Kto bojuje a utoci nahor

Bude zdola zahanbeny

Vo vsetkom Winden

Sa nauc rozpoznat sek, bod a rez
Ak chces majstra zmiast,

mal by si v kaZdej vizbe rozoznat
Ci spravit sek, bod alebo rez
Nesekaj k mecu,

ale mier k odkrytiam

K telu a ku hlave,

ak nechces prist k zraneniu

Ci trafis alebo minies dbaj,

aby si vzdy utocil k odkrytiam

Vo vSetkom sa nauc

stdcat hrot smerom k odkrytiam
Kto seka prilis navékol,

ten bude casto velmi zahanbeny
Po tom najkratsom

ved' svoje seky a body



A mal by si vykracovat
trochu na pravi stranu®

Komentar: Tu si zapamataj a vedz, Ze Lichtenawer nazyva horny sek sekany od ramena Czornhaw. Pre
¢loveka, ktory je nahnevany a zurivy [23v] nie je Ziaden sek vhodnejsi, resp. pripravenejsi ako tento horny
sek, ktory sa sekd na supera od ramena. Preto hovori Lichtenawer, Ze ak niekto na Teba sekd horny sek,
tak mas proti nemu seknlt Czornhaw tak, aby si mohol prudko vystrelit hrot vpred. Ak Ti bod kryje, tak
ihned zdvihni me¢ nahor a chod' na druhd stranu jeho zbrane. Ak Ti to kryje3, tak bud'silny a tvrdy na
meci a winduj a bodaj zaraz a umne. Ak Ti aj to kryje, tak to Smar, resp. sekaj ihned k spodnym
odkrytiam, kdekolvek mozes trafit, napr. k noham. Sprav to vsetko v jednom slede, jednu vec za druhou,
aby super nemohol prejst do protittoku. A veci, o ktorych sme pisali predtym — Vor, Noch, Indes, Silny,
Slaby, seky, body a rezy, by si mal mat stale na paméti a nezabudndt na nich pocas boja. Tiez by si sa
nemal velmi nahlit v Kriegu, ak Ti nejaka technika zlyha hore (ak tam Gtocis), tak trafi$ zospodu, ale o tom
ako sa so spravnym umenim robi jedna technika z druhej (najma body, seky a rezy) budes este pocut
neskdr3®. TaktieZ by si nemal sekat k siperovmu mecu, ale k nemu samému, t.j. ku hlave a k telu, kam len
chces.

Vyznamu prvého versu mozes rozumiet aj tak, Ze ked' sekas zhora Czornhaw, tak ho ohrozuje hrot, resp.
bod (z) czornhawu.

Tak konaj podla tejto poucky, bud neustale v pohybe ¢i trafis alebo minies, (hlavne) aby stiper nemohol
prejst do utoku, a so sekmi vykrocuj poriadne na strany. TieZ vedz, ze vietky seky, nech uz sa volaju
akokolvek, pochddzaju z dvoch (zékladnych) sekov. [24r] Tymito sekmi st Oberhaw a Underhaw?®

z oboch strdn, a su najhlavnejsie a esencidlne pre vsetky ostatné seky. A tieto isté seky vychadzaju
principidlne a vo svojom zdklade z hrotu meca, pretoze ten je jadrom a centrom vsetkych technik. O tom
sme ale uZ dostatocne pojednavali skor.

Z tychto sekov vychadzaju $tyri Vorsetcze®” na obe strany, s ktorymi sa vietky seky, body alebo
polohy lamu a porazaju. Z nich sa da tieZ prejst do Styroch Hengen, z ktorych (ako o tom este budes
pocut) sa da robit poriadne Umenie.

A ked niekto sermuje, tak by mal vidy viest, resp. stacat hrot voci siperovej tvari alebo telu. Tak
bude stale zaneprazdneny a nebude maoct zacat robit veci skor, ako ten druhy. PretoZe (Sermiar
s namierenym hrotom) ma vzdy k superovi blizsie ako ten druhy.

Ak sa stane, Ze sa podari stperovi ziskat Vorslag, tak by mal druhy Sermiar rychlo, uvazene a isto spravit
Wende®. A akondhle odvedie® me¢, tak by mal ist ihned rychlo, svizne bez otélania vpred (do utoku).
Hrot by sa mal zakazdym namierit, nastavit a nato it na stiperovu hrud, ako o tom budes este neskor

33 M6Ze byt aj na siperovu pravu stranu; Zvy3né dvojversie je netitatelné

34 Nemusime tomu rozumiet v ndslednosti. MézZu to byt dve akcie po Zornorte. Ak Ti to kryje, mdzes spravit toto....
ale aj toto. Nakolko povodny text nie je Uplne jednoznaény, nechdvam v pévodnom zneni.

35 Nanestastie sa tato veta nevyplni.

3¢ Horny a spodny sek

37 Versetzen, kryty

38 MéZeme rozumiet aj ako konkrétnu techniku Winden, aj ako vieobecny vyznam stacanie, resp. odvadzanie (ako
vykryt). CiZe, autor nds nabada umne a isto vykryt Vorslag, resp. ho odviest , sto¢enim“ a ihned' viest nato¢eny hrot
k stiperovi.

39V niektorych vyrokoch ide vyznamovo o stoéenie, sémanticky totoZné s technikou Winden, aj ked to prekladdm
ako odvadzanie, kedZe je to presnejsie



pocut. Taktiez, akonahle sa naviazes$ na sUpera, resp. dostanes na jeho me¢, hrot by nemal byt vzdialeny
viac ako zhruba pol lakta® od superovej tvare alebo hrude. A treba mat urcite na paméti to, Ze ak chce
niekto takymto spdsobom prist k stiperovi, mal by ist po ¢o najkratsej drahe a nie prili$ zdaleka, lebo sa
moze stat (ak bude Gtocit prilis zosiroka a nie ¢o najpriamejsie), Ze sa siper nenecha zasiahnut, stiahne
sa a (lahko) spravi kryt.*

[25r] Toto je o Styroch odkrytiach atd'.

Vedz ako utocit do styroch odkryti
a urcite zasiahnes

Bez nebezpecenstva

a bez pochyb zo superovho konania

Komentar: Tu si zapamataj, Ze Lichtenawer deli cloveka na Styri Casti a sice: prva linia ide priamo od
temena predkom tela nadol, medzi nohy. Druha ide prie¢ne cez pds. Takto vzniknd Styri Stvrtiny, viavo

a vpravo nad pasom a taktieZ pod nim. To su $tyri odkrytia a ku kazdému patria $pecifické techniky. Uto¢
iba do odkryti a nikdy nie k mecu.

O tom, ako sa lamu Styri odkrytia

Ak chces zvitazit

a umne utocit do styroch odkryti
Rob hore Duplire

vpravo dole Mutiere*

Vravim Ti a ver mi

Ziaden c¢lovek sa bezpecne neochrdni
Ak si to pochopil,

je mald Sanca, Ze sa dostane k utoku

Toto je o Krumphawe atd'.

Sekaj Krump zrucne,

hddz hrot na ruky

Kryt z Krumpu dobre kryje

a s krokmi porazi mnoho sekov
Sekaj Krump na plochu

ak chces majstrov oslabit

Ked'sa cepele hore stretnu

odid prec, to sa mi bude pdcit
Nesekaj Krump na krdtko

ak seknes, tak sprav Durchwechsel

40 podla réznych $tandardov méze ist o cca 20-35cm

41 0d , A treba mat na paméti...” ide o velmi zloZit pasaZ, kde je chyba mnoho vetnych &lenov a mnoho slov je
nedokonéenych ¢i skratkovitych. Vetu som zloZil podla niekolkych klt¢ovych slov (ist spdsobom/takto, siperovi,
najkratSom, nie zosiroka...), ktoré som kontextovo zasadil, najma podla predoslého spdsobu vyjadrovania sa

a vracaniu sa k podobnym pasaZzam. Stale vSak ide o velmi volny preklad.

42 Méze byt aj ,Dole spravne mutiruj“



Kryt Krumpom Ti méZe spésobit neplechu
ale vzneSeny Krieg zmditie stupera natolko
Ze nebude vskutku vediet

kde sa neskryva nebezpecie

Komentar: Tu si zapamataj a vedz, Zze Krumphaw je horny sek, ktory je seknuty ,krivo“, zo strany

s poriadnym vykroéenim. Preto hovori Lichtenawer, Ze ten, kto chce dany sek vykonat, ten by mal pocas
toho, ako robi tento sek vykrodit poriadne na pravu stranu. Taktiez by mal svoj hrot hodit, resp. vystrelit
stiperovi ponad prie¢ku na ruky. A ked' trafi siperov me¢, mal by sekat na jeho plochu® a zostat silno na
riom, tvrdo tlacit a mal by odsledovat, ¢o méze ¢o najpriamejsie a najrychlejsie urobit, ¢i uz so sekom,
bodom alebo rezom. Nemal by tiezZ sekat prilis nakratko, resp. skratene a nezabudnut na durchwechsel,

144 45

ak sa prihodi**.

[26v] Jeden sek sa vola Veller a vychadza z Krumphawu, ale je popisany za Twerhawom (ako je
nakreslend ruka*®), hoci by sa mal nachadzat pred Twerhawom. A tento sek ide krivo zospodu a posiela
Sermiara ponad, resp. poza priecku so vstrelenim hrotu, podobnym sp6sobom ako Krumphaw, ktory sa
robi zhora nadol.*’

[27r] Toto je o Twerhawe atd.

Twer odnima to,

¢o prichddza z Vom Tag

Tweruj so sterke

nezabudni na to pri svojej praci*®
Sekaj Twer tvrdo

do pluhu i do ochsa

Ak sa Twer hodi

so skokom hlavu ziasiahne
Fehler klame a zavddza®

a podla priania zdola zasahuje
Verkehrer si vynuti
durchlauffen a zdpasenie
Umne ho schyt za laket

a vyved ho z rovnovdhy

Dvajity Fehler

supera zasiahne a potom poreZe
Zdvoj ihned’

43 Hypoteticky moze byt aj sekat plochou. V nasej praxi sme experimentovali aj s tymto spdsobom

44 Mbdze byt aj proti nemu, alebo z jeho strany

45 Nasleduje prazdna strana, chyba text

46V manuskripte je pri tomto texte a o stranu dalej pri ver$och o Twerhawe nakreslend mala ruka, ktord ukazuje na
zaCiatok spominaného versu

47 Viac detailov sa nedozvieme, nasleduje prazdna strana a pol. Dedukciou viak akciu méZeme zrekonstruovat do
pravdepodobnej podoby.

48 Mdzeme rozumiet so $terkou ako so silnou &astou &epele, pripadne s fyzickou silou, kedZe komentator odporuca
sekat Twer s celou silou tela

4 Tu sa nachadza druhd ruka, ako v pozndmke ¢&. 46



Vykro¢ k nemu nalavo a nebud' pomaly
PretoZe vsetok serm

sivyZaduje poriadnu rychlost

A k tomu odvahu

opatrnost, lest a dévtip.

[27v] Komentar: Tu si zapamataj a vedz, Ze na v celom meci nie je seku, ktory by bol tak solidny, taky
mocny, tak dokonaly a véeobecne tak dobry ako Twerhaw. Sekd sa po priedi, resp. prieéne® na obe
strany, s oboma ostriami (t.j. prednym a zadnym), ku vSetkym odkrytiam, ako hornym, tak aj spodnym.
S Twerom sa kryje a ldame vsetko, ¢o prichddza z polohy Von tage, to znamena horné seky, resp. celkovo
vSetko, €o je sekané zhora nadol.

Ten, kto chce tak ucinit, resp. Twer dobre sekat, by mal me¢ predhodit poriadne prie¢ne®! pred
hlavu, na flubovolnd stranu takym sp6sobom, akoby sa chcel dostat do horného Hengen, resp. Winden.
Pocas Twerhawu je potrebné mat jednu plochu hore, resp. druhi nato¢end smerom nadol a hrany maju
smerovat prie¢ne na strany, jedna na pravo a druha nalavo.

S Twerhawom je naozaj vyhodné dostat sa na siperovu zbran. Ak sa to podari, tak sa bude
superovi len horko-tazko dat odist bezpecne preé, pretoze bude zasiahnuty Twerhawom na obe strany.
Ked niekto sekad Twerhaw, Ci uz hore alebo dole, tak ma mat mec s prieckou a pretocenou rukou hore
pred hlavou. Takto bude poriadne kryty a chraneny. A takisto by mal sekat Twerhawy tak trochu so
Sterkou.

Ak niekto bojuje o svoj krk®3, tak by mal sledujuc tuto poucku ziskat Vorslag s poriadnym Twerhawom.
Akonahle sa bliZi k stperovi a zisti, Ze ho s krokom alebo s priskokom méZe zasiahnut, mal by nasadit
Twerhaw a vystrelit hrot zhora zo svojej pravej strany, s kratkym ostrim k stiperovej hlave. Mal by
Twerovat takym sp6sobom, Ze sa hrot vystrie, resp. obtoci a ,prehne” k siperovej hlave ako taky
popruh. PretoZe ak sa spravi Twer poriadne a s dobrym krokom, resp. priskokom, tak sa super len

s velkymi tazkostami obrani ¢i vykryje.

Ak sa teda niekomu podari ziskat z jednej strany s Twerom Vorslag, tak by mal ihned, bez
otalania, i trafi alebo minie, v jednom slede a bez prestavky ziskat aj Nochslag s Twerom na druht
stranu. Mal by ho seknut s prednou hranou a skor, nez sa sUper spaméta a prichysta k protiutoku, ako
sme si o tom uzZ povedali skor v poucke.

Twer by sa mal sekat na obe strany, do Ochsa a do Pflugu (to znamena do hornych a spodnych
odkryti), z jednej strany na druhu, nadol a nahor, v jednom slede a bez zavdhania tak, Ze budes neustale
v pohybe a nenechads supera prejst do Gtoku. VZdy, ked sa robi Twer, ¢i uz horny alebo spodny, vidy
treba sekat poriadne a hodit me¢ prieéne> nahor pred hlavu, aby si bol dobre kryty a chraneny.

[28v] Toto je o Schilhawe

Schiler lame to
¢o hulvat seka alebo bodd

0 Horizontalne

51 MéZeme rozumiet aj priecou; vid pasaZ spojenu s poznamkou ¢&. 25

52 Silnou ¢astou Eepele, od priecky do polovice Eepele. Tuto pasai mdZe rozumiet aj ako so silou, mocne, osobne sa
priklariam k neskorsim glosatorom Zedlu, prekladam tuto pasaz takto.

53 Doslova, teda o Zivot

54 Opéat v zmysle ,prie¢ou” nad hlavu, byt tak kryty v kvazi-ochsovej polohe



Kto robi durchwechsel

schiler ho ofi pripravi
Poskuluj, ¢i nie je krdtky
durchwechseln ho porazi
Poskuluj po hrote

a bez obadv zasiahni krk
Poskuluj po hlave

ak mds v umysle zasiahnut ruky
Poskuluj napravo

ak chces sprdvne $ermovat®
Schilhaw si pochvalujem
sndd’len nepride prilis pokojne

Komentdr: Tu si zapamataj a vedz, ze Schilhaw je horny sek z pravej strany, ktory sa seka so zadnym
ostrim meca, ktoré sa tiez nazyva ,favou stranou”. Seka sa ako by si skulil, teda na jednu stranu pocas
vykrocenia na druhu - pravu stranu, s preto¢enym mecom a vyto¢enou rukou.

Tento sek zlomi to, ¢o sekne zhora nadol kadejaky amatér®® (rozumej sedliak), ako maju €asto vo
zvyku. Rovnaku vec zlomi aj Twerhaw, ako sme si povedali pred chvilou.

Ten, kto bude hrozit s Durchweschsel, ostane akurat tak zahanbeny vdaka Schilhawu. Schilhaw je
(vSak) nutné urobit poriadne, dostato¢ne sa natiahnut a hrot rychlo vstrelit k cielu. Siperovo
durchwechsel tak vyjde navnivoc.

Je tieZ treba dobre poskulovat po hrote a nasledne bez strachu a umne ist po krku a>’

[29v] Kde vidiet oboch z vds

tasit mece z posiev

Treba sa posilnit a pripravit
Nezabudnut okrem krokov

na Vor a Noch, dve veci

skusaj, meraj a so znalostou odskakuj
Pokracuj po vsetkych zdsahoch

ak chces sildkov zmiast

Ak sa kryje, tak to stiahni,

bodni, kryje, tak nariho utoc

Winden a Hengen

sa nauc zrucne robit

A zisti, i su jeho utoky

mdkké alebo tvrdé

Ak sermuje silno

tak vies, ¢o mds zrucne spravit

Ak utoci zosiroka Ci sa prilis natahuje
bodanie ho porazi

55 Ver§ mbéZeme chapat aj ako ,poskuluj spravne”. BohuZial nie je vysvetleny, nakolko za touto pasaZou je prazdna,
nedopisana strana

56V originali sa pouziva vyraz ,puffel”, ¢o je byvol, teda hulvat

57 Nedopisana veta, koniec pasaze, nasleduje prazdna strana

Ill



Ak sa kryje s tvrdymi sekmi

tak zasahuj bez strachu a bez obdv
Sekaj dovnutra a chod'vpred,

sur to k nemu, ¢i trafis a ¢i minies
Nesekaj k mecu,

ale mier k odkrytiam

Ci uz trafis alebo minie$

dbaj o to, aby si utoCil do odkryti

S oboma rukami sa nauc¢
privdadzat hrot k jeho ociam
Sermuj s rozumom,

a vzdy ziskaj Vorslag

a ¢i minie a ¢i trafi

ihned uto¢ Nochslagom

Na obe strany

a vykraluj napravo smerom superovi®
Takto vyhrds Sermom

alebo sa dostanes do zdpasu>®

[30r] Toto je o Scheitelhawe atd".

Scheitler ohrozuje tvdr

a pri natoceni hrud’

Cokolvek ¢o z neho vzide
Crone® ochrdni

ReZ cez Korunu

a krdsne ju tak porazis

Na Strajchy stlac

a s rezmi ich odtiahni
Scheitelhaw si pochvalujem
sndd'len nepride prili$ pokojne®’

[32r] Lichtenawer sa drzi viac-menej iba tychto Styroch pol6h, a to pretoZe vychddzaju z horného
a spodného Hengen a dé sa z nich bezpeéne $ermovat.%?

8 MéZe byt aj vykracuj na siperovu pravi stranu; mdZe to viak byt asociované s harnischfechten, vid' daliu
poznamku

59 Celd tato pasaz sa beine nachadza v Lichtenawerovom Kampffechten (bojom v zbroji), & ide o chybu, alebo je tu
schvalne (prakticky sedi aj s pravidlami Blossfechten), sa uz dnes nedozvieme. Opét za riou nasleduje prazdny
priestor cca 1 celej strany

80 Crone, Kron, resp. Koruna je podla ostatnych zdrojov prosty kryt, po¢as ktorého sa nachadza priecka a ¢epel nad
hlavou

1 Ani prvy, ani zdaleka posledny krat musim skonstatovat, Ze po tomto versi sa v kniZzo¢ke nachddzaju tri prazdne
strany. Na vyklad danych versov teda musime pouZit ostatné glosované diela

62 Evidentne ide o neskdr dopisant poznamku, ked?e je natladena do Uzkeho priestoru medzi okrajom strany

a dals$im nadpisom, dopisana extrémne malym pismom



Toto je o Styroch polohach

Iba styroch poléh sa drz

a na tie obycajné zabudni

Ochs, Pflug, Alber

a Vom Tage by ti nemali byt nezndme

Kometar: Tuto vymenovava $tyri polohy, resp. strehy, ktoré (mézeme) povazovat sa uzitocné. Ale najprv
vedz, Ze v nich netreba zotrvavat prilis dlho. Lichtenawer ma na to také porekadlo: ,Kto sa nehybe, je
mrtvy, kto sa hybe este Zije“%. A to sa tyka aj samotnych pol6h; Elovek by mal rad3ej Gtocit s réznymi
technikami ako vy¢kavat v strehoch, v ktorych méze akurat tak rovno opustit bojisko®.

Prvym strehom je Pflug a robi sa tak, Ze sa hrot vystrie smerom na zem, bud' pred seba, alebo na
stranu. Po Absetzen® sa to nazyva inak, a sice Schranckhute, resp. Pforte®.

Druhy streh, Ochs, je hornym Hengen nad ramenom.

Alber lame, o super sekd alebo bodd
S Hengen $trajchuj a nasad'ihned Nochreizen®”

Treti streh, Alber, je spodnym Hengen. Pomocou neho sa lamu vsetky seky a body, teda ak sa sprdvne
robi.®®

Stvrty streh, Vom Tage, je vlastne dlhym hrotom. Ak ho (dlhy hrot) niekto spravne vykonava,
s natiahnutymi pazami, toho len tazko ¢lovek trafi so sekmi alebo s bodmi. Tiez sa mozZe nazyvat ako
Hengen nad hlavou.

TieZ vedz, Ze vsetky strehy, resp. polohy sa daju zlomit so sekmi. Ak voci nim niekto zruéne sekne, tak ten
druhy musi streh zanechat a kryt sa. Preto Lichtenawer nekladie na polohy, resp. strehy prilis velky
doraz. Aby sa jeho protivnik musel mat na pozore, snazi sa radsej ziskat Vorslag.

[32v] Toto je o Styroch Vorsetczen

Su Styri vorsetczen

ktoré su tieZ nebezpecim pre polohy

Na Vorsetczen si ddvaj pozor

ak sa prihodia, méZu Ti spésobit neplechu®
Ak Ta super vykryl

nech sa to stane akokolvek

Cuj ¢o Ti radim

Strajchni nahor a sviZne sekni naspdt

63 Na tomto mieste musim vzdat hold (dé)vtipu Lichtenawera, resp. autorovi tohto diela

64 Alebo prist o $ancu

85 Po kryti, ked' je hrot na stranu

56 Brana

57 MéZeme rozumiet aj ako ,Alber... s Hengen lame $trajchy...“ a ,,(Ako to spravi§) ihned nasad Nochreizen

58 pozornému, resp. znalému Citatelovi nemohlo unikndt, Ze anonymny autor HS 3227a rozumie rozdielne Pflug
a Alber v porovnani so véetkymi ostatnymi autormi. Ci uz ide o chybu a skomoleninu neskorsich majstrov, alebo
o chybu tohto glosatora nie je podstatné. V tomto pripade sa komunita vedie vaéSinovym vykladom

8 Mbze byt aj ,,posmelia Ta“. Indikativne z komentarov k inym dielam to tak moZe vyzniet. Vzhladom

k nasledujucemu komentaru to ale ,kanonicky” nechdvam v tejto podobe



Ansetzuj do styroch odkryti

Ostari v tom, natoc (zbrafi), ak chces (suboj) ukoncit”™
Kto dobre kryje

Sermiarovi prekazi mnoho sekov

PretoZe do Hengen sa dostanes zrucne

po tom ako spravis Vorsetczen

Komentar: Tu si zapamataj Ze su Styri Vorsetczen na obe strany. Na kazdu stranu jedno horné a jedno
spodné. Tie porazia, resp. zldmu vsetky strehy ¢i polohy. Slovom Vorsetczen sa nazyva sp6sob, akym
zhora alebo zdola so svojim mecom vykryjes, resp. odvedies sek, bod alebo rez.

Ak Ta stper vykryje, nech sa to stane akokolvek, tak ihned zodvihni me¢ pre¢ od krytu, a svizne
sekni (opat) na stpera.

Ak sa stane, 7e vykryje$ stpera Ty, resp. odvedie$ sek alebo bod preé¢’?, tak by si mal ihned a bez
otalania vykrocit a pokracovat s dalSou akciou na medi, aby sa stper nestihol stiahnut. Sprav ¢o len
chces; ak vSak zavahas a budes pomaly, tak prides k zraneniu.

Tiez by si mal dobre vediet (mec€) stacat a zakazdym svoj hrot natodit na superovu hrud. Bude sa
potom musiet zaoberat hrotom.

Je potrebné byt so spésobom krytia dobre oboznameny, pretoze Vorsetczen je ozaj dobry
spbsob, ako sa superovi dostat na mec. Vorsetczen vychadza totizto zo Styroch sekov, t.j. horny a spodny
sek na obe strany, a prechadza rovno do Styroch Hengen. Akonahle niekto vykryje ¢i uz horny alebo
spodny sek, tak by mal ist ihned do Hengen. Rovnako ako ked odvedie s prednou hranou hocijaky sek
alebo bod, ako sa to robi pri Vorsetczen.

[33r] Toto je o Nochreisen atd.

Nauc sa Nochreisen dvojako,

alebo reZ do zbrane

Su dve Ewsere myne”?

svoju prdcu takto zacni

Odskusaj utoky,

Ci su tvrdé a & mékké

Nauc sa Fulen — citit

a slovo Indes, ktoré vie velmi zranit
Su dva druhy Nochreisen

s ktorymi sprav stary rez

Sprav ndslednu akciu po vsetkych vizbdch
ak chces sildkov zmiast

Vo vSetkom sa nauc

Viest hrot proti superovym odkrytiam
Rob Nochreisen s celym telom

70 Na tomto mieste sa nachadza vsuvka, ktora naznaduje miesto, kam patri dopisany text nad nadpisom tejto
pasaze, vid nizsie

71 Autor pouziva slovo abwenden, ¢o znamend doslova odtogit

72 Aussere mynne, akcia kedy po seku na druhu stranu nasleduje dupplieren a rezu sa ruky a tvar, vid napr. Hans
von Speyer



a hrot drZ pevne na cieli
Nauc sa zrucne robit Nochreisen
a skon¢is dobre”?

[33v] Toto je o Oberlawfen, Sermiar davaj pozor

Kto utoci do spodnych odkryti
sprav Oberlawfen a zahanbis ho
Ked'sa naviaZete hore

tak bud’silny, to sa mi pdci
Sprav si svoju prdcu

alebo dvojako tvrdo tla¢

Ak Ta niekto tla¢i nadol

Obehni ho a sekni ho opdt
Oberlawfuj na obe strany

A ddvaj si pozor na hrany™

[34r] Toto je o Abesetczen, dobre sa to nauc

Nauc sa Absetczen

a pomocou neho rucne zlomis body a seky
Kto na Teba bodd

bude zasiahnuty Tvojim hrotom a jeho zlomi
Z oboch strdn zasiahnes

ak k tomu pridds krok

Vo vSetkom sa nauc

Staéat hrot vodi superovej tvadri’

[34v] Toto je o Durchwechsel atd.

Nauc sa Durchwechsel

a spolu s tym bodat na obe strany

Kto sa na Teba naviaZe

Durchwechsel na riom ndjde otvorenie
Po tom, ako spravis Durchwechsel
nezabudni na sek, bod alebo Winden

73 Zvy3nd polovica strany je prézdna, Uplne chyba komentér. Nochreisen je akcia, ktora sa pouziva voéi ludom, ktory
sa presekavaju, robia dlhé seky, viacseky a pod. Je to Utok pred ich dtokom, resp. po ich Utoku (kym sa prichystaju
k dalsiemu). Viac detailov a vysvetlenie v dalSich verSoch odporic¢ame hladat v prekladoch ostatnych glosatorov,
napr. Hans von Speyer

74 Tristvrte strany v zapisniku po tomto neobsahuje Ziaden komentdr. Oberlawfen (alebo obehnutie) je akcia, pri
ktorej vyuzivame to, Ze super je pri Utokoch do spodnych odkryti otvoreny hore, kde ho zaroven lahsie
dociahneme. Pre $irsie osvetlenie verSov opat odporucam iné zdroje

7> Absetczen je pomerne rozdirend a ¢asta technika, kedy napr. z Pflugu (v pripade tohto diela z Albera) vybodneme
zaraz voci protivnikovmu bodu, odvedieme ho prec a zadroven bodneme natocenim do Ochsa a pod. Tymto
komentarom Ti musi byt cteny Citatel jasné, Ze ani tu nie je tristvrte strany zapisanej textom, ktory by nas obohatil
o pohlad anonymného sucasnika Hansa Lichtenawera



Nesekaj k mecu

Lebo Ti méZe protivnik spravit Durchwechseln” 77

Komentar: Tu si zapamataj, ze Durchwechsel sa da robit na obe strany a ide priamo k cielu, zhora nadol
alebo zdola nahor a treba ho spravit svizne. Ak chce$ robit Durchwechsel z pravej strany zhora nadol, tak
sekni horny sek takmer na sidpera a vystrel' s nim svoj hrot k jeho lavej strane, ponad priecku. Urob to
tak, aby si trafil dierku, resp. okienko priamo medzi ostrim a prieckou. Ak trafis, tak si vyhral.

Ak Ti to vSak kryje tak, Ze Tvoj hrot odtlaca, resp. odvadza prec so svojim mecom, tak nechaj svoj
hrot ponorit z tej istej strany a chod popod jeho mec¢ na druhd stranu. Nechod prilis daleko, len popod
jeho mecom, najkratSou cestou a nasledne ho poriadne bodni (opat) ponad jeho priecku. Ak citis, Ze si
trafil, tak sprav hned' dalsiu vec.

A tak, ako to robis z jednej strany, spodkom ¢i vrchom, tak to rob aj z druhej. A ked'sa na Teba
niekto naviaze, tak zautoc na jeho meci s hrotom proti jeho odkrytiam. Ak aj to kryje, tak sprav
Durchwechsel ako predtym. Pripadne Winduj a vycit jeho umysly, ¢i je makky alebo tvrdy a nasledne
podla toho zvol (dalSie) seky, body alebo rezy voci jeho odkrytiam.

[35r] Toto je o Czucken, zapamataj si to Sermiar

Prikroc blizko vo vizbe

Czucken je potom dobré riesenie
Cukni, trafis, tak cukni eSte raz
pracuj, Winduj a zranis supera
Cukni vo vsetkych vézbdch

ak chce$ majstrov zmiast

Cukni pre¢ z meca

a zvdz dalsie konanie’®

[35v] Toto je o Durchlawfen, Citaj

Sprav Durchlawfen a nechaj hlavicu visiet
a schyt supera, ak chces prejst do zdpasu
PretoZe proti sile

je dobré pamdtat na Durchlawfen
Durchlawfuj a udieraj/zhod’ ho

preto¢ ak chce chytit hlavicu™

[36r] Toto je o Abesneiden atd.

OdreZ sa z hrdn
zdola na obe strany
Su Styri rezy

76 poutku mdzeme rozumiet aj ako: ,Nesekaj k meéu, ked to niekto spravi, tak urob Durchwechsel”

77 Posledné $tyri ver$e su dopisané ako vsuvka nad nadpisom pasaze

78 Komentar chyba, zvy3ok strany je prazdny. Zucken alebo cukanie je stiahnutie meéa z tvrdej izby a nasledny sek
alebo bod, vid'iné zdroje

79 Durchlawfen, resp. prebehnutie je zdpasnicka technika, zhodenie, ktoré vyuZiva siperov tlak. Aj po tychto
verSoch absentuje komentar a ostatok strany je prazdny



Dva spodné a dva horné

Rezat treba priecne

a dobre, ak sa chces vyhnut zraneniam
NereZ prilis v zhone

Ddvaj pozor, aby super neprisiel Vor
MoézZe rezat vo vsetkych vézbdch

Len ddvaj pozor na Nochreisen

Ak chces vyviaznut bez zranenia

Tak nestoj s rezmi na mieste®

[36v] Toto je o Hendedrucken atd.

Pretoc svoju hranu

na plochu a tlac do ruk

Druhé je pretdcanie

prvé je Winden a tretie hengen
Ak chces sermiarov nechat trpiet
tak po uderoch zatlac

Cez ruky sa sekaju

zrucné rezy

Vytiahni tiez svoje rezy

nahor, hore nad hlavu

Kto ruky zatldca

predné prsty stiahne aby ostal bez zranenia®? &

Tiez vedz, ze v momente, ked' so sta¢anim odvedie$ siperov sek alebo bod, tak by si mal ihned vykrogit
vpred a zautodit nartho. Ak bude$ pomaly alebo budes otélat, tak prides k zraneniam.

TieZ si zapamataj a vedz, Ze s prednou hranou meca (resp. od stredu danej hrany az k priecke) sa vsetky
seky a body odvadzaju®. A o ¢o bliZsie k priecke sa podari zachytit me¢ alebo bod so spominanou
hranou, o to silnejSie a istejSie bude samotné odvadzanie. PretoZe ¢im bliZSie sme k priecke, o to sme
silnejsi a mocnejsi. O ¢o blizSie sme k hrotu, o to sme slabsi a krehkejsi. Z toho dévodu, kto chce byt
dobrym Sermiarom, ten by sa mal predovsetkym naucit dobre odvadzat. PretoZe ak sa niekomu podari
dobre (stiperov mec) odviest, mbze spravit ihned Winden, z ktorych vychadza vietko umenie a krasa
Sermu.

Predné ostrie na meci sa nazyva pravé ostrie. A vSetky body alebo seky sa daju zlomit z odvadzanim.

[37r] Toto je o Hengen, Sermiar nauc sa to

80 Komentar absentuje, zvy$ok strany je prazdny

81 Drviva vadsina tychto versov sa nenachadza v inych dielach. Skoda, Ze k nim absentuje vysvetlenie, mdéZeme si ho
v3ak domysliet

82 po ver$och nasleduje kratky prazdny priestor, kde chyba Givodna glosa. Nadvizuje nariho text, akoby nepatriaci

k pasazi

8 Abwenden, t.j. odta&aju



Su dva Hengen

Z jednej strany od zeme

Vo vsetkych veciach, technikdch

sekoch, bodoch, polohdch zisti, ¢i je mékky alebo tvrdy
Sprav Sprechfenster

stoj veselo a sleduj jeho zamer

Ak sa od Teba niekto stahuje

tak ho slahni, aZ to s nim zatoci

Vskutku Ti vravim

nikto sa bez nebezpecenstva neobradni

Ak si to pochopil, super sa nedostane k protiitokom
Ak sa stane, Ze ostanes na meci

a odtial mézes robit

seky, body alebo rezy

tak sa nauc citit

bez akéhokolvek pochybovania

a nemal by si z vdzby len tak zutekat
pretoZe skutocnd majstrovskad technika

sa odohrdva prdve na meci

Kto sa na Teba naviaZe

Krieg — boj vo vizbe - s nim dobre pozdpasi
Vznesené Winden

MoGbZe tieZ ndjst superove otvorenie

Ci uZ so sekom, i s bodom alebo s rezom
mdéZes ho ndjst bezbranného

Vo vsetkych Winden

by si mal vediet spravit a rozoznat sek, bod alebo rez
Vznesené Hengen

neméZe existovat bez Winden

PretoZe z Hengen

Sa robia vsetky Winden

Komentar: Tu si zapamataj a vedz, Ze na kazdu stranu sa robia dve Hengen, jedno spodné a jedno horné.
S nimi sa mdZes dobre dostat na stperov mec, kedZe vychadzaju z hornych a zo spodnych sekov.

Ak sa teda stane, Ze sa na supera naviaze$ alebo sa hocijak inak dostanes$ na jeho meg¢, tak by si
mal na nom ostat a spravit Winden. Mal by si [37v ] veselo, bez strachu, zruéne a s uvolnenou myslou
stat na medi a vyazistit, sledovat a ¢akat ¢o chce super spravit, resp. aky je jeho Umysel voci Tebe. Toto
vy&kavanie a statie na medi, to nazyva Lichtenawer Sprechvanster®.

A ked teda stoji$ so siperom na medi, tak by si sa mal snazit vycitit siperov zamer a jeho
techniky, ¢i je tvrdy a ¢i makky. Podla toho by si mal podmienit svoje nasledujlice konanie, ako uz bolo
hojne napisané predtym.

Ak sa stane, Ze predtym, nez stihnes hocico spravit sa Tvoj stiper z meca stahuje, tak by si ho mal

84 Sprechvanster je malé okienko, ktoré sa pouZivalo na dverach a branach predtym, nez sa vymyslelo kukatko, resp.
priezornik



ihned nasledovat a $lahnit ho nejakym sekom alebo zautodit bodom, ¢okolvek ¢o je najvyhodnejsie (a
mas k tomu najkratsiu cestu) a to skor, nez stihne prejst k inym, resp. svojim veciam. PretoZze Ty masivzdy
k superovi blizsie, ak ostanes na meci a svoj hrot vystieras (mieris) smerom k nemu, ako super k Tebe,
najma ak sa stahuje. A preto skor, nez sa pripravi k Utoku, tak chod vpred so svojim hrotom.

Ak vsak ostdva s Tebou na meci vo vazbe, tak vyskusaj a zisti, Ci je v meci makky alebo tvrdy. Ak je
makky a slaby, tak by si mal ihned' rychlo a zruéne vyrazit vpred a zautodit; so svojou Sterkou by si mal
jeho mec odviest a odtladit pre¢ a hladat odkrytie, ¢i uz na tele alebo na hlave, kdekolvek kde sa Ti da.

Ak je stiper na me¢i tvrdy a silny, a chce Ta pevne odtla¢it a odtisnut pre¢, tak by si mal byt voci
tomu makky a slaby, uvolnit svoj mec¢ vodéi odtlacaniu a tlaku jeho Sterky [38r]. Akondhle jeho mec
odskodi, resp. odleti pre¢ (ako sme uz o tom hojne pisali predtym), tak v tej chvili ako sa to stane, skor
nez sa zotavi a pripravi ¢i dostane k dalSiemu Utoku, tak by si mal Ty zautocit k jeho odkrytiam, sekmi,
bodmi alebo rezmi, kde ho len mézes najrychlejsie zasiahnut, podla tejto nauky. A to vsetko rychlo,
zrucne a svizne, aby nemohol prejst do protiutoku.

Preto hovori Lichtenawer: ,Vravim Ti a ver mi, Ziaden ¢lovek sa bezpecne neochrdni. Ak si to
pochopil, je mald sanca, Ze sa dostane k utoku“. Mysli tym to, Ze sa nikto nemoZe bez nebezpeclenstva
alebo bez zranenia ochranit, ak budes konat podla tejto spisanej nauky. Ak ziskas Vorslag a urobi$ ho, tak
ho super musi bud' vykryt alebo sa nechat zasiahnut.

Akonahle spravi$ Vorslag, Ci trafis alebo minies, tak by si mal ihned rychlo a v jednom slede
spravit Nochslag skor, nez sa stuper dostane k protittoku. Pretoze ked' spravis Vorslag, tak by si mal ihned’
rychlostou myslienky, v tom istom momente spravit Nochslag, akoby si ich robil naraz, keby to bolo
mozné. Preto hovori (Lichtenawer) ,,Vor a Noch, tieto dve veci atd'.”; pretoze ak spravi$ Vorslag, Ci trafis
alebo minies, tak mu sprav v jednom slede aj Nochslag, aby siper nemohol [38v] prejst do Utoku.

Pocas vsetkého Sermu by si sa mal snaZit o to, Ze sa Ti podari prist skor s itokom ako stperovi.
Ihned ako prides prvy a ziska$ Vorslag, tak sprav Nochslag. A nemal by si robit ziaden Vorslag, ak uz
nemas v mysli a v rozume pripraveny Nochslag. Rob to tak, aby si bol neustdle v pohybe a nezastavil
alebo nezapochyboval ani na chvilku, ale aby si robil neustale jednu vec za druhou. Rob to rychlo
a svizne, aby nemohol stper prejst do protiutoku. Vskutku Tl hovorim, ak budes Sermovat takto, tak Tvoj
super musi byt naozaj dobry (Sermiar), ak odide od Teba nezasiahnuty.

PretoZe s takymto umenim, resp. s touto vyhodou sa ¢asto stdva, Ze hocijaky sedliak alebo ¢lovek
veci neznaly porazi aj dobrého majstra. A to len tym, Ze ziska Vorslag a zru€ne zautoci. Ved aké
jednoduché je zabudnut na to, Ze Indes aj dobrého majstra trafi, zahanbi a skoli. PretoZe ten, kto chce len
utoky sledovat a sa kryt, ten je v ovela va¢Som nebezpecenstve ako ten, ktory nariho Gtoci a ziska
Vorslag. Preto dosiahni, Ze vo vSetkom Serme budes prvy a dostanes sa na superovu pravu stranu, (len)
tak bude$ pred vietkym vo vaésom bezpedi ako Tvoj super.® 8

[39v]®” Na obe strany

sa nauc robit osem Winden spolu s krokmi
a kaZdé z tychto Winden

ma tri prindleZiace techniky

Takto ich je dvadsatstyri

85 Prava strana je pre pravaka vidy vaésim rizikom. Je na nej zranitelnejsi, slabsi a otvorenejs$i. Pévodne bola v texte
napisana lava strana, autor to vsak preskrtol.

86 Nasleduje prazdna strana. Text je bud nedopisany, alebo si autor nafiho vyé&lenil va&si priestor, aky v skutognosti
potreboval.

87 Chyba tradiény nadpis pasaze. Malo by tu stat: Toto je o Winden



ak ich po jednom zrdtas

Sermiar toto si zapamétaj

a Winden sprdvne porozumej

Nauc sa ich dobre robit

aby si s nimi mohol utocit do Styroch odkryti
KedZe existuje Sest sp6sobov

ako zautocit do kaZdého otvorenia®®

[40r] Komentar: Tu si zapamataj, Zze Winden je pravym umenim zakladom vsetkého Sermu s mecom
a z neho vychadzaju vietky ostatné techniky a finty. Tazko bude niekto dobrym $ermiarom bez toho, aby
poznal Winden. Aj ked ich mnoho kvazi-majstrov zatracuje a tvrdi, Ze to, ¢o sa robi z Winden je slabé
a volaju to prikratkym. Ale idd na to zle a hldpo. Myslia si, Ze sa s dlhym mecom Sermuje iba
s natiahnutymi pazami a vystretym mecom, a Ze sa vSetko robi iba hrubo a mocne a s celou silou tela
a priamociarou myslienkou.

Tomu sa vsak hrozne prizerd, ked' sa niekto natahuje tak, akoby chcel dobehnut zajaca. Ale to
vsetko je ni¢ v porovnani s Winden a v porovnani s Lichtenawerovym umenim, kde sa nepreferuje Ziadna
sila (proti sile). PretoZe ak by to nebolo umenie, vyhrala by vzdy sila.®

[43r] Tu sa nachadzaju techniky od inych majstrov, menovite: Andres Juden,
Josts von der Nyssen, Niclas PrewRen a Hanko Pfaffen Débringers®!

Nachddza sa tu chrabry muz®?
ktory si trufa

Priucit sa boju s mecom?

Ak sa tak rozhodne

pretoZe je to vznesend hra

a skryva mnoho zdbavy a poteSenia
Aby vedel dobre Sermovat
pred rytiermi a knechtami
Tak mu ddm tri rady

Ktorych by sa mal drZat:

Prvd rada je naozaj dobrad

88 7a touto Castou Zedlu, ktory je vlastny iba tomuto dielu (ostatné diela obsahuju jeho ind, skratenejsiu verziu) sa
nachadza este pol volnej strany, komentar nasleduje az na dalsej strane

8 Volny preklad. Paséz nie je Uplne zrozumitelna.

% Ako ndm bolo niekolkokrat naznagené, ide o najddleZitejsiu ¢ast celého Umenia. Najsmutnejie je, Ze pat
prazdnych stran, ktoré nasleduju po tomto odseku v nas len zanecha predstavu, aké by bolo zaujimavé ziskat
podrobny pohlad na Winden od Lichtenawerovho stcasnika. Sposob a technika robenia Winden nam je sice znama
z inych zdrojov, unikatny a alternativny pohlad od anonymného autora sa vsak uz nikde inde nezachoval. Ostava
nam dufat, Ze toto dielo je iba opis alebo pripravny text na findlny Opus magnum Sermiarskeho umenia, ktory zatial
ostava skryty v Utrobach nezndmeho archivu. Koniec koncov, naddej do toho nam vniesla skutoénost, Ze fragment
tohto spisu — nauka od troch majstrov, ktora bude o chvilu nasledovat, sa nachadza aj v diele datovanom o 120
rokov neskoér, a sice v tzv. Lichtenauer MS z Glasgowa (MS E.1939.65.341)

91 Hanko je dopisany nad textom s malym pluskom, ked%e bol zjavne omylom vynechany zo zoznamu. Wierschin vo
svojej dizertaCnej praci chybne oznacil toto meno ako podpis autora a privlastnil mu cely kédex, ¢o sa dnes uz
znacne udomacnilo

92 Méze byt aj bojovnik



Kto bojuje s pokornou myslou

s dévtipom a bez zurenia

Takyto Sermiar len zriedka prehrad

A ak nesermuje inak, neZ podla tejto nduky
Tak vyhrd zakaZdym

Dalsiu rada znie takto

a teraz Ti ju poviem

Ze nikto by nemal byt tak hlupy

ak je sanca, Ze boj nevyhrd

pretoZe ten, kto chce Styroch alebo Siestich porazit
ten bude casto velmi zraneny

PretoZe vZdy pride nejaky utok

Ktorému sa nemdéZe vyhnut

Takze ho musi schytat

vrdtane hanby a zranenia

PretoZe tdto banda hlupdcikov

ho bude chciet porazit

[43v] To veru nie je Ziadne chrabry Cin
akurdt tak velkd pochabost

Ak chce niekto Celit styrom, Siestim

tak mu to neskér déjde

Ze ak takuto vec ,,zakupil”

Tak by bolo ovela lepsie

V tej chvili ndjst a zaliezt do postele

ako spravit takuto mdrnivost Ci hlupost
Casto sa totiZ stdva

Ze musi niekto celit Styrom, Siestim

Mal by sa zachovat rytiersky

dostat sa z toho s dévtipom

Mal by sa vSak vediet sprdvne postavit
voci odvdZnemu &loveku

Cujte teraz vietci,

¢o sa povrdva beZne, bez hany

Freidank, mudry to élovek®

hovori vsetkym toto:

,0dvdZnym sa nazyva ten,

ktory sa vie postavit rovnocennym.
Budem ho oslavovat vo vSetkych mestdch
Ako rytiera bez vycitiek

Povzneseného nad trufalost a zvelicovanie

9 Vridanc, doslova Volhomyslienkar, bol lyricky basnik nemeckého pévodu Zijuci v 13. storoéi, pravdepodobne
Svabskeho pdvodu (odkial pochadza velka €ast $ermiarskych majstrov), ktory spisal dielo Bescheidenheit. Ide
o zbierku aforizmov a porekadiel, ktoré boli svojho ¢asu velmi popularne a niektoré z nich sa nachadzaju aj

v modernej neméine. Casto ho cituju dobovi autori



a Ze prave taky (clovek) je skutocny bojovnik.”

Ddam Ti aj tretiu radu

tu si odo mria tieZ zober k srdcu

Nemal by si sa preto ucit Sermovat

aby si so svojim umenim

niekoho nespravodlivo porazil

V takomto pripade by si sa nemal merat

[44r] v serme s poboZnym c¢lovekom

Leda ak je to nevyhnutné

nespoliehaj sa potom na svoje Umenie

ak chces, aby sa Ti podarilo uspiet

Vo vSetkom Serme, radim Ti,

nespoliehaj sa aZ tak na svoje Umenie

a maj pred o¢ami toho najvécsieho, najspravodlivejsieho Sermiara®
Ze Ta bude v Tvojom umeni ochrariovat

Cvic¢ sa v Serme pre pripady nudze a pre spravodlivé veci
a nie pre mdrnivost a hlupost

Takto sa Ti podari vZdy obstat

nielen ako sermiarovi, ale aj ako dobrému a spravodlivému ¢loveku
Serm bol vymysleny preto

aby ho ludia cvicili kvéli veciam spravodlivym

A v jeho dobrej, ozajstnej grdcii

prindsa zrucnost, dovtip a bystrost.

Casto sa stdva, Ze sa ¢lovek musi hdjit

svoju Cest, svoj Zivot a svoj majetok

Ak zvitazi rytiersky, svojim umenim,

spravodlivo a s Bohom, budem ho ctit.

Tu si zapamataj a vedz, Ze mnoho dobrych Sermiarskych technik vynecham, pretoze ich je vSetky mozné,
po prave, ndjst v Lichtenawerovom Umeni Sermu, ktoré sa nachadza predtym, a ktoré je skuto¢nym
umenim. Avsak kvdli cvi¢eniam a kvéli Skoldm Sermu®® struéne a v skratke popisem niektoré triky

a zasady z ich (nduky) Sermu.

[44v] Toto je o Eyserynen pforten®®

Tuto zacina naozaj

najlepsia zo vsetkych technik
ktort hore menovani majstri maju
a teraz Ti o nej porozprdvam
nazyva sa Zeleznd bréna

a urcite sa Ti zide

Ak Ta obklucia Styria alebo Siesti

9 Autor ma na mysli Boha
95 Schulfechtens, doslova $kolskému $ermu
9 Zelezna brana



drzi sedliaci

Daj vpred nohu, ktoru len chces
So Zeleznou brdnou si vytvoris stit
hrot poloZ smerom na zem

Nuz ¢uj teraz, ¢o by si mal robit
aby si zarucil

aby ostali stdt pred Tvojou tvdrou
a Ziaden Ta zozadu neobisiel

Cuj teda, o mds robit

proti sekom alebo bodom

Mal by si ich oslabit s Abesetzen
poriadne zdola

a takto ich poriadne zahanbis
Mal by si na nich skusit Pfobenczagel®”
aby pred Tebou nikto neobstdl
Sekaj zdola, nasiroko s krytmi®®

S Wechselhawmi®® svizne tni

a takisto s Krawthacke'®

ich mézes lahko slahnut

Veru radim TivdZne

[45r] nestoj len tak, ked'sa k Tebe bliZia
ak sa nechces stat porazenym.

Ak k Tebe niekto ide

stoji oproti, na druhom konci

mal by si ihned vykrocit

na svoju lavu stranu

a zautocit nariho poriadne

aby to nemohol vykryt

A ak potom pridu opdt

vSetci na Teba, ako predtym
Vyber si dalsieho v poradi*®*

aby si nezlyhal

Skolis tak jedného za druhym
Velmi sa vSak neundhli

Uto¢ na nich tymto sp6sobom

a takto obstojis bez akéhokolvek nebezpecenstva
Ale ak si daval predtym pozor
Ako je napisané v predhovore

97 Pavi chvost

98 Hypoteticky pod tym méZeme rozumiet aj Paraten ako typ meca, ktory sa pouZiva v Blossfechten. Ide viak

o Spekuldciu, ktora by nahravala tedériam, Ze tento druh meca sa nazyva Paratschwert a nie Federschwert, ako sa
Casto mylne oznacuje

9 Striedavy sek, pravdepodobne zhora nadol a naopak

100 Motyka, vid' popis nizsie

101 Mbze byt aj ,,toho na konci”



Je velmi ndroc¢né tak dlho odoldvat

voci Styrom (i Siestim, ktori zvyknu zvitazit
Preto Ti teraz poradim

Ak chces nasledovat moju nduku

Ze prisko¢is k tomu, ktory je najdalej

a zranis ho, bez toho aby si minul,

A to vSetko skér, neZ sa k Tebe stihnu natocit
ostatni, ako predtym

Tak ddvaj pozor a zapamdtaj si

ak chces odist bezo skéd

a bez zraneni

tak skoc prec od neho, ako Ti vravim

[45v] nie je veru hanbou

ujst od Styroch, Siestich ¢i viacerych
Ked'teda zacnes utekat

a skocis pred supera

tak hod' meé prie¢ne vpred 2

poriadne ponad hlavu

a beZ ako sa Ti beZat dd

a tomu, kto ta najrychlejsie nahdria
ked'sa Ti zdd, Ze je blizko pri Tebe

tak vyskoc€ na stranu, prec z cesty

Ze bude bezat este rychlo dalej

akoby na Teba

a bude mat tazkosti chranit sa

a $lahnes ho hocijak podla svojho priania.*%

[47r] Jedna technika sa vola Noterczunge'®* a vychddza z Durchwechsel, resp. z hrotu. Robi sa tak, Ze
Clovek stoji v (dlhom) hrote a robi, akoby chcel Durchweschlovat, chodi s hrotom na obe strany, ponad
priecku, s bodmi ohrozuje neustale supera tak, Ze ho zmatie aZ nebude vediet, kam ho chce zasiahnut.
Akonahle uvidi, kde sa da najjednoduchsie zasiahnut, tam by mal ihned's hrotom putovat, s poriadnym
bodom. To je potrebné spravit rychlo, aby to stper nestihol vykryt.

Jedna technika sa vola Krawthacke a vychadza zo Zeleznej brany. Robi sa tak, 7e hrotom ide§ od zeme
nahor, priamo na stpera, a potom znova nadol. Ked'ju spravne urobis, a ku kazdému Strajchnutiu pridas
krok, tak je dost silna.

[47v] Jedna technika sa vola Weckemeister'® a robi sa zo spodného Hengen na lavej strane, ked'

ohrozujes po slpera s hrotom po Abesetczen. Mohli by sme tieZ nazyvat ,Zo Zeleznej brany”, kedze sa
tak stavia$ voci superovi s hrotom.

102 Do Twere — ako prie¢ny sek

103 Nasleduje dva a pol prazdnej strany

104 Hadi jazyk

105 Mbze byt Majster pekar, alebo majster stavitel — bud' je to ,, Werkemeister”, alebo ,,Beckenmesiter, o kvéli
mechanike sedi viac



Jedna technika sa nazyva Pfobenczagel’® a vychadza z hrotu. Robi sa tak, Ze chodi$ okolo meca, respwién
tak superovi pred o¢ami, akoby v kolecku alebo kruhu. Rob to tak dlho, az kym neuvidis, kde mo6zes
supera zasiahnut.

[48r] Jedna technika sa vold [prazdny priestor'®’] a vychadza z Durchwechsel. (Spravi sa nasledovne:) Ak
niekto sekd Oberhaw z pravej strany a durchweschluje na lavu stranu, poriadne pri tom vykroci na stranu
a sekne dal$i Oberhaw priamo na sUpera a zasiahne ho vpredu na temeno. Pripadne Twerom do tvare.
Alebo rob ako by si chcel seknut Oberhaw z pravej strany, ale sprav miesto toho Storczhaw?°®
stranu a potom sa dostan na lavu stranu, popod superov mec, s krokom na tu istu stranu.

na rovnaku

Jedna technika sa vola Dy drey hewe'® a je to vlastne underhaw z pravej strany nasledovany
underhawom z lavej strany, s poriadnym a silnym absetzen na stperov mec, a treti sek zasiahne priamo
zhora nadol superovo temeno.

[48v] Jedna technika sa vold Schrankhute® a tieZ vychadza z hrotu. Vyzera takto: poloZis hrot na zem, na
ktorukolvek stranu len chces a pripravis sa k Absetzen. Tiez ju méZzeme volat ,,Zo Zeleznej brany”, pretoze
niekto dava hrot priamo pred seba, na zem. A ked nanho super seka alebo bod3, tak zachyti hrot jeho
meca pocas toho, ako ide nahor s Abesetcze. Nasledne mu zautoci k noham alebo priamo do hornych
odkryti, resp. tam, kde ma najrychlejsiu cestu. Podoba sa to trochu na Pfobeczagel**?, kedZe ide$ najprv
nahor a potom nadol a Utoéi bud do spodnych, alebo do hornych odkryti, kde sa len d4.*2

[52v] Ak chce$ elegantne zaUtogit na stipera na $kole Sermu???, aby si pre zabavu ukazal okrasné &i

vznesené veci, tak najprv zato€ hrdinsky mecom a ihned' padni do schranckhutu na obe strany
a prechadzaj z jednej polohy do druhej (nezabudni na kroky). Potom prejdi do spodného Hengen, na obe
strany, tiez spolu s krokmi. Potom sprav Twerhawy na obe strany, tiez s krokmi. S kazdou spominanou
vecou, ktoru robis na fubovolnd stranu nezabudni spravit krok. Ak ju napr. robi$ na lavu stranu, tak daj
pravu nohu dopredu atd. A to rob po cely ¢as, az kym sa nepriblizis k superovi. Potom sprav nie¢o pekné,
¢o sa hodi v cviéeni, resp. pre zabavu!'4.11

A (toc radsej do hornych odkryti ako do tych spodnych a putuj ponad superovu priecku. Maj na
pamati VSeobecnu nduku a sice, Ze predovsetkym ziska$ Vorslag, a akonahle ho vykonas tak spravis bez
otalania a v jednom slede Nochslag, akoby si ich chcel spravit naraz (keby to bolo mozné). A rob svizne

106 pavi chvost

107 &j autor zabudol, alebo nevedel sa u? dnes s istotou nedozvieme. Meno techniky sa nenachadza ani

v Glasgowskom rukopise. Mézeme vsak predpokladat, ze ide o Wechselhaw, ktory sa spomina vyssie vo verSoch

108 Storczhaw alebo Sturzhaw je preto&eny sek, ktory konci v kvazi-pravom Ochsovi. Vid Talhoffera kvdli obrazkovej
referencii

109 Doslova Tri seky

110 74vora

111 pozornému Eitatefovi nemohlo ujst, Ze zjavne nas autor spravil chybicku, kedZe popisu tejto finty sa viac podoba
Motyka — Krawthacke nez Pavi chvost

112 Nasleduje velmi prazdnych sedem a pol stran

113 schulfechten, tréningovy, resp. $kolsky Serm, v cvichom $erme

114 |nym slovom pre $portové zapolenie

115 T3to celd pasaz vyznieva trochu komicky, ak si ju pre¢itame v naslednosti po prvej strane tejto anonymnej nduky



jednu vec za druhou, rychlo a zru¢ne, aby ked' jedna zIlyh3, ta druha zasiahla a nasla prienik. Hlavne aby
Tvoj super nemohol prejst do utoku.'t®

[64r] Tu si predloZime a v kratkosti struéne zopakujeme zasady a techniky Sermu bezo zbroje majstra
Lichtenawera. Urobime to preto, aby si lepsie mohol pochopit to, ¢o sa pise predtym vo versoch

a v komentaroch, kedZe to niekedy moze vyznievat zloZito a nemusi sa to lahko pochopit. Prebehneme si
to teda v kratkosti eSte raz.

Za prvé si zapamataj, Ze cely Lichtenawerov Serm spociva iba na piatich slovach a sice Vor, Noch, Swach,
Stark a Indes. Tieto slova su zakladom, jadrom a podstatou jeho celého Sermu. A nech vie niekto
Sermovat hocijak dobre, ale ked nepozna zaklady Sermu, bude ¢asto umenim zahanbeny. Tieto slova su
skor v texte dokladne rozobraté a znamenaju v podstate to, Ze ¢lovek ma byt neustéle v pohybe, nema sa
zastavit alebo zapochybovat alebo pustit sipera prejst do Utoku. PretoZze Vor a Noch znamenaju Vorslag
a Nochslag, ako to uz bolo viackrat napisané.

To vychddza z pravidla, ktoré sa nazyva Principium et finis'’, resp. zadiatok a koniec. Pretoze
skutoény a dobry Sermiar Sermuje so superom tak, ze ho pomocou svojho umenia porazi a sam z boja
vyjde bez zranenia. A to sa mu nepodari bez zacdiatku a bez zakoncenia. A malo by sa mu teda podarit
(suboj) dobre zapocat pomocou toho, Ze ziska Vorslag. PretozZe ten, kto na druhého Utoci [64v], je ovela
viac v bezpedi a chraneny ako ten, ktory sa musi zaoberat a kryt pred Gtokmi.

A akonahle spravi Vorslag, Ci uz trafi alebo minie, tak by mal vtom momente, v jednom slede
a bez prestavky spravit Nochslag, to znamena druhy, treti, Stvrty alebo piaty Utok, nech je to sek alebo
bod. Musi byt proste neustale v pohybe a robit jednu vec za druhou, aby nepustil sipera k Gtoku. Preto
hovori Lichtenawer: ,,Veru naozaj Ti hovorim, ak to pochopis, nikto sa bezpecne neubrdni a super sa k
svojim utokom nedostane”. Konaj iba tak, ako je napisané predtym v pouckach a bud neustdle v pohybe.

Slovo Indes vychadza zo slov Vor a Noch. Ked niekto robi Vorslag a druhy ho kryje, tak Indes*®
ako sa sUper chrani a Gtok kryje mdze prejst Utoénik do Nochslagu. Suvisia s tym terminy Swach a Stark,
ktoré su spojené s Fiilen''®. PretoZe ak sa nachadza jeden s druhym vo vézbe, resp. na medi, tak na
zéklade zistenia, Ci je siper na meci tvrdy alebo makky ma konat dalej podla pravidiel tejto nauky.

A tieto zaklady a samotna podstata Umenia si Ziada principy ako odvaha, sviznost, opatrnost,
lest, prefikanost, bystrost atd. A vo vietkych veciach dobry odhad, resp. mieru. Ak napriklad spravi
niekto Vorslag, tak by ho nemal prilis rychlo/unéahlene, ale len tak, aby bol schopny spravit Nochslag.
Nemal by vykracovat s prilis dlhym krokom, [65r] aby mohol v pripade potreby spravit dalsi krok vpred
alebo vzad. Ako vravi Lichtenawer: ,Ved'sa k nasledovnému: vsetky veci maju vzdialenost i mieru”. Preto
by nemal ¢lovek robit veci len tak, ale mal by si pred hocijakou akciou premysliet, ¢o chce spravit
a potom to spravit rychlo a zruéne na stperove telo ¢i ku hlave. Nemal by sekat k siperovmu mecu,
pretozZe ak bude bystro sekat ku hlave a k telu, aj tak sa ¢asto dostane na stperov me¢, pretoze to musi
kryt. Ak sa niekto kryje, musi sa predsa vykryt svojim mecom a tak sa nariho dostanes. Preto hovori
Lichtenawer: ,,Nesekaj k mecu, ale mier k odkrytiam. K telu a ku hlave, ak nechces prist k zraneniu. Ci

116 Touto pasazou sa koné&i nduka o Blossfechten s dlhym mecom. Nasleduje boj na koni, ktory sa netyka tohto
prekladu. Dalej sa nachadza boj v zbroji, za ktorym sa este nachddza jedna posledna pasaz, v ktorej anonymny autor
posledny krat sumarizuje Lichtenawerovu nauku.

117 Koniec a zadiatok, latinska fraza z Knihy zjaveni, resp. Apokalypsy: ,,ego sum Alpha et Omega principium et finis
dicit Dominus Deus qui est et qui erat et qui venturus est Omnipotens”

118 pogas toho, v tom

119 Citenim, zistovanim, &i je siper v me¢i makky alebo tvrdy



trafis alebo minies dbaj, aby si vZdy utocil k odkrytiam. Vo vsetkom sa nauc stacat hrot smerom
k odkrytiam. Kto sekd prilis navékol, ten bude Easto velmi zahanbeny.?® Po tom najkratsom ved' svoje
seky a body. SnaZ sa o to, aby super neprisiel skér nez ty. A potom obstojis dobre, ked'sa budes bit

s dobrym (¢&i Sikovnym) &lovekom??t 122

KONIEC

120 |de o vyfatok pasaZe, ktord sa v takejto forme (po pozndmku) nachadza pri Czornhawe. Teda aspofi v tomto
diele. Zvysok je z inych miest.

121 Dobrym v zmysle ,,dobrym v $erme”.

122 Toto je koniec vietkych verSov a komentdrov, ktoré sa tykaju boja s dlhym meom bezo zbroje a na peso.
Nasleduju dve prazdne strany a iny obsah. Dielo obsahuje este par kratkych nauk o boji s inymi zbrafiami ¢i zapas.
Najvacsiu Skodu tohto diela —to, Ze je nedokoncené najlepsie ilustruje pasaz o boji so stitom/stitkom: ,, Ten, kto sa
chce naucit bojovat so stitom, resp. so Stitkom by mal ako prvé vediet Ze...“ Nauka o boji so Stitkom sa konci v tomto
rovnakom mieste.



